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Resumo:

Estudos sobre aplicacbes e servicos para TV Digitedrativa com foco na
educacao a distancia, denominados$-lkdarning séo relativamente recentes, pois o
corpo de conhecimentos na area é encontrado dea fdispersa e fragmentada.
Obter uma base sélida de conhecimentos sble&ning apresenta-se como um
desafio e uma oportunidade de pesquisa. O objdegte artigo € mapear o perfil
das pesquisas académico-cientificas tdearning. Para tanto, foram utilizados
procedimentos e técnicas bibliométricas, a padihdse de dados SCOPUS, de
forma a localizar estudos sobre o tema no peri@d20®0 a 2011. Os resultados
apresentam uma caracterizacao das instituicOespakrpiisadores e das areas do
conhecimento que estdo estudando o tema, sendicsiiva a presenca de
pesquisadores das areas tecnoldgicas, assim com@ndtise geral do campo de
estudos com base nos 65 artigos mapeados na @Eesquis

Palavras-chave educacgéao a distancia, TV digitelearning, bibliometria.

Evolution and trends of research on t-learning: a mpping of available
publications in the SCOPUS database from 2000 to 2@

Abstract:

The studies about applications and services fagrdtive Digital TV that focus on
distance education, commonly named t-learningselegively recent as a consequence
of the body of knowledge in the field is dispersedl fragmented. To obtain a solid
theoretical foundation of the knowledge about tdezy it is presented as a challenge
and an opportunity for research. The aim of thipepas to map the profile of the
academic scientific research in t-learning. Fors,thby means of bibliometrics
techniques and procedures, there were searchegsstoal t-learning in the SCOPUS
database, within the period of 2000 to 2011. Tlselts show a precise characterization
of institutions, areas of knowledge and researchdrs are studying t-learning, with
significant presence of researchers in the areasedinology, as well an general
overview of the field of study, based on 65 pagmsti@cts mapped in the survey.

Keywords: distance education, digital TV, t-learning, biblietrcs.
Introducao

O desenvolvimento acelerado das tecnologias dsgitai intensificacdo dos fluxos
midiaticos transnacionais configuram as transfofmacmais significativas para o

processo historico da televisdo e dos meios de gmatio como um todo (FECHINE;
FIGUEROA, 2010). Em vista disto, a televisdo selunmeste processo com a
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digitalizacdo de sua cadeia de valor, cuja trapnsgg@ TV analdgica para a TV digital
tem impactos desde os estudios até os telespeesador

As primeiras pesquisas que vieram a culminar nac& de um sistema de
televisdo digital datam da década de 80 e iniciamamEstados Unidos, com a criagdo
do padréo de transmissdo ATSC que passou a operautebro de 1998 (BOLANO e
VIEIRA, 2004).

No Brasil, as transmissdes digitais iniciaram ef@72@omo desdobramento das
decisbes politicas e econbmicas tomadas para thasto padrdo tecnoldgico a ser
utilizado no pais, que instituiu o Sistema Brasiledle Televisdo Digital Terrestre
(SBTVD-T), cujos objetivos visam proporcionar aerdtividade e consequentemente o
desenvolvimento de novas aplicacbes e servicos.nfeéow do acesso a servigos, via
controle remoto da TV, espera-se que possa haveurdoacdo direta com érgados de
governo {-government) e a formacdo de uma rede de educacéo a dist@esaning)
entre outros servigos (BARBOSA FILHO, 2007; CROCONOO07; ZUFFO, 2006).

Tantos os estudos sobre TV Digital interativa qoaatbre aplicacdes ou servicos
emt-learning sdo assuntos relativamente novos, cujo corpo dieecimentos ainda se
encontra de forma dispersa e fragmentada. Comolexis@ €é um meio de
comunicacao, pode ser estudada pelas areas destdarcomunicacao e das midias; em
termos de aspectos técnicos ficam a cargo das lkemgam e das ciéncias da
computagdo. Nesse sentido, obter uma base solidantiecimentos sobtdearning de
forma a mapear o campo das pesquisas neste tease@aja-se como um desafio e uma
oportunidade de pesquisa.

Assim, 0 presente artigo objetiva mapear o perfis ghesquisas académico-
cientificas emt-learning. Para tanto, foram utilizados procedimentos e i¢ésn
bibliométricas, a partir da base de dados SCOPE®rdha a localizar estudos sobre 0
tema no periodo de 2000 a 2011.

Na secdo 2 sdo apresentadas algumas premissamgesobre TV Digital ¢
learning; a se¢do 3 apresenta 0 objetivo e escopo da pasqous procedimentos
metodoldgicos; na secdo 4 esta a apresentacacusshe dos resultados da pesquisa,
bem como, as contribuicbes e sugestbes para agevhentos dos estudos solre
learning, seguidos da concluséo.

2. TV Digital e t-learning: aspectos conceituais

Inicialmente, ressaltamos que a TV Digital apreseet como uma area de
pesquisa de interesse crescente, principalment@aiess que ainda nao definiram ou
estdo em fase de definicdo de seus padrbes dentss@s. Alguns detalhes sobre a TV
Digital sdo necessarios para compreender melhmiotisacoes desta pesquisa.

Dentre as inovagdes tecnologicas da TV Digital fjuem determinantes para a
sua implementacéo, estdo a TV de alta defini¢figh( Definition Television). Essa
tecnologia, conhecida pela sigla HDTV, comecou apad nos anos 1980 com o
propoésito de oferecer melhor qualidade de imagesomne semelhante ao do cinema,
fomentando estudos na Europa e nos Estados UB@isANO e VIEIRA, 2004).

A concepcdo de um sistema de TV totalmente digiatizado de DTV Qigital
Television) iniciou-se nos Estados Unidos em 1987. Com a D&\possivel a
transmissao, a recepcao e a exibicdo de contet@almémte digital, que pode ser em
HDTV ou ndo, bem como possibilita interatividade delespectador com a
programacao, conhecida corrderactive Digital Television (iDTV, TVDI ou TVDi).

No entanto, a possibilidade de interacdao dependpadodo de transmisséo adotado,
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pois cada padréo tem peculiaridades quanto as sgigdecnologia de transmisséao, de
compresséo de dados e de disponibilidade de senvitgrativos.

Atualmente existem trés padrdes em operacdo no enumdATSC, norte-
americano em operagao desde outubro de 1988; o D\Wropeu que comegou a
funcionar no Reino Unido em 1999 e o ISDB-T deséngo pelo Japédo e
implementado em 2003 (CROCOMO, 2007; BOLANO e VIE]R004).

O Brasil comecou suas transmissdes digitais em 260%ao Paulo, optando por
desenvolver um sistema hibrido, baseado no padpmés e aqui denominado ISDB-
TB. De acordo com Barbosa Filho (2007), as decipdéiticas e econdmicas tomadas
para a escolha do padrao tecnolégico a ser utilinadpais que culminaram no Decreto
n° 5820 de 26/7/2006 basearam-se em diversasemdtisComité de Desenvolvimento
do Sistema Brasileiro de Televisao Digital Tere¢8BTVD-T).

A opcéo pela adocdo do padrdo japonés foi justificastrategicamente, pela
possibilidade de compartilhar com o Japéo o sisteras avancado de TV Digital
aberta disponivel, visto ter sido uma melhoria gadroes ATSC e DVB-T. Outro
beneficio do padrdo japonés é a mobilidade, qumifeer recep¢do mével em celulares
e TVs portateis sem perda da qualidade das imagemngerferéncias, mesmo quando
em movimento, como em trens e veiculos. O padrasilbiro tem como propdsito
proporcionar a interatividade e consequentement&esenvolvimento de novas
aplicacdes e servigos cortigovernment et-learning.

A TVDI é considerada como a convergéncia da tedeves das TICs, abrangendo
trés importantes caracteristicas tipicas das Ti@ratividade, personalizacdo e
digitalizacdo (LYTRAS, 2002). Enquanto Aarrenierokipelto (2005) utiliza o termb
learning como definicdo de uma TV baseada em aprendizagtemaiiva, Bates (2003),
diz que neste novo ambiente denomin&dlearning ocorre 0 acesso a materiais de
aprendizagem ricos em video, através de um dispmsitais parecido com a TV do
que um computador.

A ideia de uma aprendizagem a distancia via télevsurgiu como uma opcao
complementar ao ensino baseado em Tecnologiasfatenecdo Comunicacéo (TICs),
conhecido poe-learning, e aos tradicionais programas educacionais exshiéta TV
analdgica (BELLOTTEt al, 2008).

Para Roesler et al (2010) um dos recursos fundamemrocurado pelos
educadores com a utilizacdo da TVDI é a possilnbddo estudante interagir com a
programacdo da TV e que este deve ser um recudstiodi-pedagogico a ser
explorado. Esses autores desenvolveram um modelcentiega de programas
educativos via TVDI no qual os cursos sdo disptinddlos de forma simultanea e
independente para os estudantes, sendo que o0ss quudem ser armazenados no
receptor de TV digital (mais comumente conhecidoaset-top-box), de forma que os
estudantes possam cursa-los assincronamente. €sscdambém sdo integrados ao
ambiente de aprendizagem, no qual o estudante pedbkzar atividades de
aprendizagem sempre que desejar.

No curso “Vida Saudavel” de Roesler et al (2010,10) o estudante pode
interagir com o conteudo do curso de “forma logalefacdo através de animacdes e
questionarios), ou mesmo de forma global, partiapade féruns de discussédo e
debates descentralizados com tutores, a semelbargasos a distancia na web”.

No projeto “Transito Legal” desenvolvido por Did®odrigues e Farias Junior
(2010) os autores procuraram viabilizar uma alteraade educacgédo a distancia por
meio do uso de uma aplicacdo com interatividadal Ipela TVD. Foi desenvolvida
uma aplicacdo sobre educacgdo no transito basea@adigo de Transito Brasileiro, de
forma a compor um rico material de apoio para otorigtas que precisam reciclar os
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conhecimentos sobre o codigo ou para quem estzentio os exames para obtencao
da primeira habilitag&o.

A aplicacao foi estruturada sob trés pontos deagém: (1) leitura da teoria sobre
o transito; (2) testes com guestdes objetivas sokeeria disponibilizada e (3) uma area
destinada ao entretenimento contendo uma listagies jsobre a tematica da aplicacao.
Para testar o aplicativo, foi utilizado “um simutadie um ambiente de TV digital em
computador, onde a interacdo homem-maquina acotdtlenente através do uso do
controle remoto” (DIAS, RODRIGUES e FARIAS JUNIORQ10, p. 8). Foram
aplicados questionarios e entrevistas com 14 faatites para avaliacdo do aplicativo
em termos dos recursos disponiveis (cursos, testesterial tedrico) que tiveram uma
aceitacao positiva.

Gomes e Lima (2005) prop6em a confeccdo de um ialatiaiatico impresso em
papel que conterinks para outros materiais de estudo disponibilizadesaiicamente
(video, animacao, imagens, exercicios etc.) quemakr exibidos na TV. OBks sdo
impressos na forma de codigo de barras no matkdatico em formato papel. O aluno
poderd assistir a um video que esteja disponil®ksw assunto que estiver lendo, por
exemplo, caso dink para o video tenha o codigo de barras no maten@lesso. A
ideia central dos autores é de enriquecer a exm#iédo estudante durante o seu
processo de aprendizagem com a utilizacdo de rigtetidaticos complementares e
interligados, para motiva-lo durante os estudosims“o estudante tera o material
impresso como principal fonte de conhecimento neaterial eletrénico armazenado no
set-top-box servira como um material complementar” (GOMES MA) 2005, p. 7).

Gomes, Lima e Nevado (2009) desenvolveram um obetaprendizagem (OA)
com base nas pesquisas sobre o “Gangorra Int€rdavislelo et al (2008) e realizaram
experimentos com grupos de estudantes para asai@cacia da utilizacdo do OA para
aprendizagem. Neste estudo, os autores procuragaficar as potencialidades do OA
desenvolvido para auxiliar os alunos em suas égiest de resolucdo de problemas para
a construcdo de conhecimentos sobre conceitoszde mpropor¢cdo, com a aplicacao
de conceitos sobre grandezas diretamente e invensarproporcionais.

3. Procedimentos Metodoldgicos

A abordagem da pesquisa é de natureza exploratdda tipo descritiva, foi
desenvolvida por meio da utilizacdo de técnicaldmigtricas. Para Vergara (1997), a
pesquisa € descritiva quando expde as caractasiste determinado fendmeno e pode
ampliar-se para o estabelecimento de correlacdes ftores ou variaveis, ou ainda,
para definicdo da natureza de tais correlacdes.t®&@p contudo, o comprometimento
de explicar os fenbmenos que descreve.

A bibliometria baseia-se na analise estatisticardducéo cientifica na forma de
artigos, publicactes, citacdes, patentes e outdisadores mais complexos (OKUBO,
1997). Para Santos e Kobashi (2009) as técnicarhiftricas sao ferramentas
embasadas em um arcabouco tedrico reconhecido mocmeeatifico que se utiliza de
métodos estatisticos e matematicos para mapeamiafdes, a partir de registros
bibliograficos de documentos armazenados em basdadbs.

O desenvolvimento desta pesquisa bibliométricaisttasem trés etapas: coleta
de dados, andlise de dados e sintese e represedts;dados. Essas trés etapas podem
ser resumidas nos seguintes passos:

1) Identificacdo da base de dados SCOPUS € uma base de dados
multidisciplinar, mantida pela editora Elsevier die® ano de 2004. Contem mais de 27
milhdes de resumos de artigos, referéncias e imdlaeliteratura cientifica, técnica e
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meédica sendo atualizada diariamente (MESQUI&Aal, 2006). Para o campo de
estudos de TV Digital, esta base de dados €, misswnte, a mais representativa por
conter os resumos das publicacbes da IEERitute of Electrical and Electronic
Engineers).

2) Definicdo dos critérios de busda estratégia para buscar os artigos cientificos
em potencial para esta pesquisa teve os seguiitta#os de inclusao:

(a) Artigos que contivessem em seu titulo, nas paks/ras-chave, nas palavras-chave
indexadas pelo SCOPUS ou em g&astract termos TV, television, digital, IDTV,
DTVI, DTV, learning, education, distance; (b) Foi delimitado o universo temporal de
artigos publicados entre os anos de 2000 e 20l1basa de dados SCOPUS que
constassem em todas as 4 areas do conhecilf@stwias da Vida, Ciéncias Médicas,
Ciéncias Fisicas e Ciéncias Sociais e Humanasaesiibareas; (c) Apos, foi realizada
uma busca computadorizada utilizando os termos io@m#os no item “a’ e
combinados de acordo com a Figura 1; (d) O resulideksa estratégia de busca
retornou 67 registros, mas dois foram excluidogjp®rse tratavam d€onference
Reviews, ou seja, revisdes de conferéncias e ndo de srtgmtificos. O conjunto
inicial de 65 artigos foi entédo utilizado como bpsea as analises futuras.

(TITLE-ABS-KEY("TV" OR "television") AND TITLE-ABS-KEY("digital" OR "IDTV" OR
"DTVI" OR "DTV") AND TITLE-ABS-KEY("learning" or "education") AND TITLE-
ABS-KEY("DISTANCE")) AND PUBYEAR > 1999 AND PUBYEAR < 2012

Figura 1 -Critérios da busca no SCOPUS

3) Andlise dos dadoso conjunto dos dados foi exportado do SCOPUS para
utilizacdo com a planilha Excel, de forma a faailias anélises dos artigos. A andlise
constou da elaboracéo de tabelas e figuras paep@Esentacdes bibliométricas.

Justifica-se a escolha do limite temporal iniciakg a realizacdo da pesquisa
como o0 ano 2000, pois a data de implantacao deasnpimeiros sistemas foi em 1999
que permitiu o desenvolvimento de servicos e apiesa interativas. O padrdao DVB-T
(europeu) passou a operar em 1999 no Reino Ungdimaa pesquisa tem o universo
temporal de 2000 até 2011. Ressalta-se que ossaliggscados ndo se limitardo apenas
aos que contenham o padrédo DVB-T, mas a todogstigesagque tratem de aplicacdes e
servicos de educacéao a distancia via TV Digitalependente do padrédo utilizado.

4. Apresentacédo e analise dos resultados

Os dados gerais da pesquisa constam de 65 amigesados a base SCOPUS,
que foram escritos por 165 autores vinculados mstituices de 24 diferentes paises.
A guantidade total de referéncias citadas peloartégos foi de 877, ou seja, em média
os artigos contém 13 referéncias. O total de foteepgublicacao foi de 56, sendo que a
distribuicdo dos tipos de publicagcbes mostra o @rédio de artigos publicados em
Anais de Eventos (conferéncias, simpdsios ou erm®ntientificos) com 43
ocorréncias, e 20 artigos publicados em periodmestificos (30,7%) e 2 artigos
classificados com®&eview. Os dados gerais da analise bibliométrica sdosaptados
na Tabela 1.
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Tabela 1 - Resumo dos Resultados Gerais do LevantarBibliométrico

Critérios Frequéncia
Artigos 65
Autores 165
Instituicdes 77
Paises 24
Referéncias Citadas 877
Palavras-chave 284
Fontes de publicacdo 56

A Figura 2 apresenta a distribuicdo de frequéneigublicacdes ao longo dos
anos, com destaque para o0 maior numero de artigoiicgdos em 2006 (9 artigos),
2008 (10 artigos) e os anos de 2010 e 2011 corg@scada.

No contexto desta pesquisa, a primeira publicagadd Leban (2000). O artigo
apresenta um assistente de aprendizagem persalmabageado em Web desenvolvido
como um prototipo de um aplicativo de ensino dadis, que utiliza um dispositivo de
armazenamento multimidia multiuso para armazenar enorme quantidade de dados
multimidia localmente neet-top-box, com fun¢cdes avancadas e também conexdo com a
Internet. O sistema denominadRersonal Learning Assistant (PLA) e o aplicativo
permitem interoperabilidade entre a Internet e Dpda que cursos interativos da
Web possam ser enriquecidos por videos de prograthecacionais de TV.
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Figura 2 — Publicacdes por ano

Quando se analisa as publicacdes por pais, o Beaslestaca porque possui a
maior quantidade de artigos do universo desta jmsgeom 10 publicagdes (15,3%).
Em seguida estdo Espanha e Estados Unidos cong8sarhda, e 0 Reino Unido com
3. Verifica-se que ha uma concentracdo das pubésaqos 4 primeiros paises que
corresponde a 44,6% dos artigos aqui analisadosaedispersdo nas publicacdes entre
os demais 20 paises que publicaram apenas 1 tig@arada.

india
Eslovénia
Ird

Caréia do Sul
Suica

Brasil
Espanha
Estados Unidos
Reino Unido
Australia
China

Franca
Taiwan
Turquia
Austria
Bangladesh
Bulgéria
Canada
Alemanha
Japdo
Kuweit
Singapura
Ucrania
Venezuela

Figura 3 — Distribuigdo das publicacdes por pais
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A primeira publicacéo brasileira indexada nestee ltkes pesquisa foi Tavares et
al (2004), que apresenta uma proposta para progrdmdV interativos, denominada
de “TV imersiva”. Foi desenvolvido o aplicativo “fiadda Virtual” para um programa
de entretenimento, no qual grupos de espectadoredenp participar de
atividades coletivas e cooperativas nas platafouheasVDI, compartilhando o mesmo
espaco acustico. Guido Lemos de Souza Filho e Jeegeandes sao coautores deste
artigo e se destacam como pesquisadores muitosati@carea de aplicacoes em TV
Digital, pois sao os idealizadores e desenvolveddoeGinga, ouniddleware brasileiro
para TV Digital.

O segundo artigo brasileiro desta busca, Soush(20@5) desenvolveram um
aplicativo para a descoberta de conteudos edu@asjonutilizando o sistema de
transmissdo que estava ainda em fase de defimedésoca de publicacdo do artigo, ou
seja, o sistema ISDB japonés, mas acabou por st¢admpela norma brasileira para
a TV Digital com a implantacdo do SBTVD. Este artigve coautores de outros paises:
Franca e Canada e foi financiado pela FINEP e CNi®gio parte dos estudos
desenvolvidos por universidades e institutos degyosa, que concorreram em um
processo licitatorio. A chamada publica desse msrdoi composta por um conjunto
de cartas-convite associadas a requisi¢coes fordeigroposta (BARBOSA FILHO,
2007).

O artigo de Gomes, Lima e Nevado (2006) apresentaesno a terceira
publicacdo do Brasil e se assemelha muito a pesgeaizada por Gomes e Lima
(2005), apresentada no item 2.

Santos, Vale e Meloni (2006) apresentam os potisngae aplicacdes de
learning podem ter em paises com alta exclusdo digital, cénmm caso do Brasil e
também as limitacbes de um ambiente de aprendizagéenTV, com base em suas
experiéncias anteriores com programas de ensirendigagem baseados na Web. Na
criacdo de aplicacbes educacionais para TVDi, @meadado que estas sejam
consideradas de forma coletiva, ja que os habioasdistir a televisdo geralmente sédo
realizados como uma atividade de grupo. Assim,aplisacoes devem explorar grupos
de trabalho com atividades de colaboragao e copf@entre os estudantes.

Outra limitacdo apresentada por Santos, Vale e M¢RD06) € a distancia da
tela, pois 0s usudrios estdo mais distantes deggetes do que estariam de monitores
de computadores. Estratégias de que mantenhamgiatespectador, tais como: fontes
de texto claros e grandes, texto espacado e divatid pequenas partes, uso de sons,
cores e imagens que atraiam a atencdo do usuér@@imas das recomendacdes para
desenvolver aplicacfes thearning.

O artigo do Brasil mais recente da base, Silval €2@11), apresenta uma
extensdo do SCORM — um padréo de referéncia peeaperabilidade dos objetos de
aprendizagem de-learning — com o0 objetivo de adapta-lo para melhorar ayisac
navegacao para OAs teearning. Eles apresentam a ferramenta de autoria denoaninad
“Adaptador T-SCORM” para aplicar esta extensdordenodo rapido e eficiente.

Dos 10 artigos publicados por instituicdes brasitemencionados na figura 3,
somente a Universidade de S&o Paulo possui 5 pgbks (50%) e também aparece
como a segunda colocada dentre as 10 instituigd@sngaior quantidade de artigos
publicados nesta pesquisa (conforme tabela 2).
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Tabela 2 - As 10 instituicbes com maior quantidael@rtigos sobret-learning”
Instituicdo Qtde. Publicactes
Universidad de Vigo (Espanha) 6
Universidade de S&o Paulo (USP) 5
Hewlett Packard Laboratories (Estados Unidos) 2
Tamkang University (Taiwan) 2
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN 2
University of Southern California (Estados Unidos 2
University of Ljubljana (Slovénia) 2
Instituto Federal de Educacao de Manaus (AM) 1
Centro Federal de Educacédo Tecnoldgica do Ceara 1
Gangwon National University (Coréia do Sul) 1

Bmooxlcnmpwmn—\__zg

A Universidade do Vigo é a primeira colocada emtseinstituicbes que mais
publicaram sobre-learning no SCOPUS, com 6 artigos e destacam-se 4 ing@siic
brasileiras (USP, UFRN, IFET-AM e CEFET-CE) no aonp das 10 instituices que
mais publicaram. Tal fato demonstra que as padditipablicas para incentivo as
pesquisas em TV digital interativa com foco nauséb social e na educacao a distancia
(BARBOSA FILHO, 2007; ZUFFO, 2008) tem se desdobrasn pesquisas de
destaque no cenario internacional.

Nota-se que ha uma dispersdo das pesquisas poentife universidades e
algumas empresas ou centros de pesquisas vincukdesipresas, como HP
Laboratoires, que possui 2 publicacdes e outras empresas cookia,NAlcatel,
Motorola, IBM Research Center que possuem 1 pufdic@ada.

Na Espanha, todas as publicagcbes foram realizadbs gepartamento de
Engenharia Telematica da Universidade de Vigo,sajttores também sao referéncias
em pesquisas sobtdearning. Pazos-Arias et al (2008) possui 14 citacdes rse ba
SCOPUS e aparece como segundo mais citado derifeastigos desta base.

Os autores delimitaram o ambito delearning, em comparagcdocom a
aprendizagem baseada na web e analisaram a infiudaaormalizacédo da TVDi como
plataforma de servigos educacionais, introduziramguadro para o desenvolvimento e
implantacéo de servicos tiéearning que promove a interoperabilidade e a reutilizacéo
dos OAs tendo em conta as caracteristicas do da pa&ia o cenario europeu, ou seja,
para o padrédo DVB (PAZOS-ARIAS et al, 2008).

Outros 2 artigos da Universidade do Vigo estaoeensr 10 artigos mais citados
no SCOPUS desta base de 65: Pazos-Arias et al )(20@6teve 5 citacbes e Lopez-
Nores et al (2003) com 4 citagdes.

Pazos-Arias et al (2006) apresentam o ATLAS, diramework para o
desenvolvimento e implantacdo de servigostdearning para multiusuéarios. Eles
abordam a arquitetura para os servicos e procuesmomistrar a ferramenta que permite
que 0s servi¢cos possam ser criados com um conhacimenimo de programacao.

Lépez-Nores et al (2003) exploraram o desenvolvimeate aplicativos dé-
learning com base no padrdo MHP, com a apresentacao déearamenta baseada em
XML, eles também defendem que a ferramenta fadil#senvolver aplicacbes sem a
necessidade de conhecimentos prévios de progransgalar ao ATLAS.

Outro dado relevante apresentado pela base SCORU&speito as subareas
de conhecimento dos artigos publicados, sendo gquartigo podera pertencer a mais
de uma subarea, conforme o grafico 3.
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Computer Science: 35 9%

Engineering: 25.0% —L___

Other. 2.3%

Earth and Planeta... 1.1%
Decision Sciences: 1.1%
MNursing: 2.2%

Biochemistry, Gen .- 2.2%
Business, Managem... 2.2%
Mathematics: 3.3%

Medicine: 43%

Social Sciences: 19.6%

Figura 4 — Subareas do conhecimento das publicagbesearning no SCOPUS

Nota-se que as principais areas que estdo pesdaisaassunto delearning
sdo Ciéncias da Computacdo com 35,9% dos artigogertharia que teve 25% das
publicacbes e Ciéncias Sociais com 19,6%. Com haselados verifica-se que o tema
tem sido mais abordado pelas areas tecnolégicagudaas sociais ou humanisticas.
Como as publicacdes podem estar associadas endenaisia area de conhecimento,
indicam a natureza multidisciplinar do tema.

Observou-se boa parte dos trabalhos relacionasleg€acias da computacao e
engenharia tem relagcdo com o desenvolvimento deagpks par&learning, ou trata
de questdes da infraestrutura de recepcao e trss@oneém TVDI, também fazem parte
arquiteturas e protétipos de hardware e softwases @ implementacdo de aplicacdes e
servicos em contextos educacionais para TV digital.

Muitos dos artigos mostram resultados de testesisiemas e aplicativos, ou
experimentacdo por parte de usuarios, mas em epeglaena, nos laboratérios ou
centros de pesquisa, denotando qué-learning encontra-se no estagio inicial
desenvolvimento com as inovacdes sendo testadagegquisadores em grande parte
da academia e poucas empresas.

O idioma dos artigos publicados nesta base fd@ildartigos escritos em Inglés,
2 em Portugués, 1 em Espanhol e 1 em Polonés. Ajndgesquisadores de outros
paises estejam contribuindo para o avanco dosasstrmt-learning, o percentual de
93,84% de artigos em Inglés deve-se ao fato quephde das fontes de publicacao
(anais de conferéncias ou periodicos internaciandiesxados ao SCOPUS) tenha como
lingua preferencial o inglés, muitas vezes até campica lingua aceita.

Concluséao e trabalhos futuros

Esta pesquisa pretendeu avancar no campo de estedOg Digital, no que diz
respeito ao tema especifico de aplicacbes e servigo t-learning de forma a
proporcionar um ponto de partida para identificaci#&o tendéncias, sobreposi¢oes,
lacunas ou desafios para as pesquisas sobre o Aasia, foi realizada uma analise
bibliométrica dos artigos delearning no SCOPUS entre 2000-2011. A combinagéo
dos dados bibliométricos com a analise do contelmdabstracts dos artigos da base
selecionada fornece informacgdes valiosas para asaddres e pesquisadores ém
learning.

A investigacado na literatura cientifica demonsigoe ot-learning € um campo de
pesquisa em amplo crescimento nos ultimos anosarficipacdo de pesquisadores de
instituicbes brasileiras no campo demonstra a agdic dos recursos financeiros
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provenientes das politicas publicas de implanta@&BTVD. Os paises com maior
destaque desta pesquisa foram Brasil e Espanlii que haja uma dispersao entre as
publicacbes em nivel mundial e as areas predongsal® pesquisa sédo as tecnoldgicas,
mesmo que o tema tenha se desenvolvido por umdad®n interdisciplinar.

Contudo, ndo se deve apenas focar nos aspectaddgicos, mas também nas
novas praticas educacionais que os recursos tegoasddisponibilizam. A evolucdo
historica das publicacbes analisadas demonstraogdesenvolvimento da pesquisa
sobre t-learning tende a estar mais focada nas tecnologias (ddseneato de
aplicacdes, usabilidade, ergonomia etc.) do querakas pedagogicas.

Como sugestdo para trabalhos futuros, cabe umastigaedo sobre os usos
educacionais da-learning, sobre as metodologias de ensino e efeitos deswess
recursos no processo de ensino e aprendizagemalgaisdos aspectos tecnolégicos e
educacionais, a pesquisa poderia se ampliar parafe@ts que as tais praticas
educacionais possam ter sobre os individuos nasslagdes sociais.
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