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RESUMO

Com a popularizacdo dos celulares e avancos teginof) associados aos mesmos,
esses dispositivos estdo sendo considerados paraducacionais. Em particular, neste
estudo entende-se que os mesmos podem colaboeam pgprendizagem de Calculo
Diferencial e Integral, ampliando possibilidades at®esso a materiais didaticos e
contribuindo para reflexbes. Nesse contexto, egigoatem por objetivo apresentar
recursos pedagogicos para celulares utilizadosreendisciplina de Calculo | e discutir
dificuldades e potencialidades observadas. Pata, taicialmente, sdo apresentados os
recursos utilizados (MLE-Moodle, MyMLE e aplicats)o A seguir, traca-se um
panorama da disciplina em questdo e da metododmyptada na mesma. Finalizando,
sdo destacados aspectos relacionados a expefpéogiavida, que se mostrou positiva.

Palavras chave celulares, recursos pedagoégicos, calantihile learning.

MOBILE PHONE AS A SUPPORT TOOL FOR TEACHING CALCULU S

ABSTRACT

The popularization of mobile phones and the teabgiohl advances associated have
aroused interest in these devices for educatiamalgses. In particular, in this study we
consider that they might contribute to the learrofdpifferential and Integral Calculus,
expanding opportunities for access to educatioraknals and helping to analyze and
reflect. This article aims at describing educatioraources for mobile phones used in a
course of Calculus | and discuss the difficultied ghe favorable points observed. For
that, initially, we present the resources used (Mlléodle, MyMLE and applications).
Then we describe the methodology adopted in theigdiise. Finally, we highlight
aspects related to the experience described, wiashpositive.

Keywords: mobile phones, learning resources, calculus, mddalming.

1. Introducéo

Na sociedade contemporanea, os dispositivos mésgéi® cada vez mais presentes
no cotidiano das pessoddobile learning (m-learning) € o campo de pesquisa que
busca analisar como esses dispositivos podem calapara a aprendizagem. Do ponto
de vista pedagdgicop-learning pode abrir uma nova dimensdo de apoio aos praesso
formais e informais de ensino (Tesoriet@l., 2009).

A popularizacdo dos celulares e a evolugéo de kegias relacionadas aos mesmos
tém destacado estes dispositivos em ac¢les reldeasraan-learning (Baya'a e Daher,
2009; Menkhoff e Bengtsson, 2010; Schmiedkl., 2010). Nesse sentido, diversos
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estudos sobre o desenvolvimento de recursos peidagopara celulares tém sido
realizados (Holzingest al., 2005; Botzer e Yerushalmy, 2007; Wendeaaad., 2010).

Porém, é preciso promover a aproximacao entresggi@as envolvendo celulares e
as préticas educacionais efetivas, de modo arir dis situacdes apenas experimentais.
Nesse contexto, recursos pedagogicos para celularam utilizados no primeiro
semestre de 2011, na disciplina de Célculo |, eas durmas do Ensino Superior do
Instituto Federal Fluminense Campus Campos- Céatnsos presenciais). Destaca-se,
no entanto, que o uso pedagdgico de celulares oidextlusivo, sendo também
utilizados diversos outros recursos tecnoldgicos.

Assim, este artigo tem por objetivo apresentar esursos pedagogicos para
celulares utilizados na referida disciplina e discdificuldades e potencialidades
identificadas nesse processo. Tendo em vista @tivdg propostos, sdo apresentados,
na secao 2, alguns recursos do MLE-Moodle fillng-in que permite estender, para
celulares, as funcionalidades do ambiente Moodldp eMiyMLE (um software para
computador que possibilita criar materiais paralee)l. Aléem disso, sdo caracterizados
dois aplicativos para celular que possibilitam me&l graficas de fungbes. Na sec¢éo 3,
traca-se um panorama da disciplina em questaorettadologia adotada na mesma. Na
secao 4, relata-se, brevemente, a experiéncia dedasses recursos, apontando
dificuldades e pontos favoraveis observados. Faatlo, na secdo 5, sdo apresentadas
algumas consideracdes sobre o trabalho promovido.

2. Recursos pedagégicos para celular

Os dispositivos moveis, na sociedade contempordiagzem parte da vida dos
jovens, que lidam com os mesmos com muita nataddidPrensky (2001) caracteriza
essa geracdo como nativos digitais. Para Veen kkiviga (2009), trata-se de uma
geracdo de “Homo Zappielis pessoas que nasceram em plena cultura cibeanétic
global, sustentada pela multimidia. Entende-sedogntjue é importante que essas
tecnologias sejam consideradas também em termea@dnais.

Diante desse contexto, foram selecionadas ferramedé desenvolvimento de
recursos para celular, assim como aplicativos, myutkessem apoiar 0 uso pedagogico
desses dispositivos na disciplina de Calculo Irésridas ferramentas e os aplicativos
adotados séo apresentados nas subsecdes a seguir.

2.1 MLE-Moodle

Entre as diversas ferramentas desenvolvidas p&aaalle, encontra-se o MLE-
Moodle Mobile Learning Engine - Moodle). O projetdMobile Learning Engine (MLE)
teve inicio em 2003, com os estudos de doutdrddoMatthias Meisenberger, sob a
orientacdo do Dr. Alexander K. Nischelwitzer (MLEsbtle, 2009). Por meio deste
projeto foi, posteriormente, desenvolvido o MLE-Mbtg umplug-in que possibilita
estender, para o celular, as funcionalidades ddesm@bMoodle. O MLE-Moodle tem
codigo-fonte livre e é totalmente gratuito e peatiazavel (MLE-Moodle, 2009).

Qualquer alteracéo efetuada no Moodle €, autonmad¢iote, convertida para o MLE.
Para utilizar o MLE é preciso queptug-in tenha sido instalado no servidor no qual se
encontra 0 ambiente Moodle, porém, ste® desta ferramenta também existe a
possibilidade de apenas testar os recursos da mésmeesso ao MLE-Moodle, pelo
celular, pode ser realizado de duas formas: poo meinavegador do dispositivo ou
usando o MLE Cliente, um modulo especial, a séaiagdo no celular. As figuras la e
1b mostram o ambiente MLE nas duas situagdes.

V.9 N°1, julho, 2011




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo

(EEEET ]
S start| Inbox(0) | © | S
MLE Moodle
& MLE-Moodie = My Courses
4 Media Pool
Welcome Messages
B My Cqurses ) Local content
Messdges = Community
M Community o Extras
SR e L TV a T
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Figura 1 - Ambiente MLE-Moodle no celular

Ao instalar oplug-in MLE, é possivel disponibilizar essas duas opcaes fwdos 0s
cursos abertos no Moodle correspondente. Ambasreguconexao Internet, porém,
instalando o aplicativo MLE Cliente, o usuario pddeer odownload, para o celular,
de alguns recursos e, posteriormente, acessafoaeeessitar de conexao. Por sua vez,
acessar o MLE direto pelo navegador do celular & ip@tico e rapido, mas exigira
sempre conexao Internet.

Quando o Moodle tem plug-in MLE instalado, fica disponivel para os professores
um editor para criacdo de materiais pedagogicoprio® para o MLE-Moodle. Esse
editor funciona dentro do proprio Moodle e perma@borar, por exemplo, testes
(quizzes) ou pequenos textos. Ha, inclusive, possibiliddglénclusdo de paginas, além
de audio e video.

Como exemplo, a figura 2 apresentaquiz sobre Limites, no referido editor.
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Figura 2 - Exemplo de uiuiz no editor MLE-Moodle

O quiz é salvo diretamente no tOpico em que o professoionl. A partir disto, o
objeto criado pode ser visualizado e respondidMh& (via navegador ou aplicativo)
e, também, no Moodle tradicional. A figura 3 mosirguiz apresentado na figura 2,
visto no celular (na figura 3a, diretamente peleegador e na 3b, via aplicativo MLE
Client). Ressalta-se que a ordem das alternatieds pudar a cada entrada, caso a
opcado randbmica seja escolhida, ao elaborar a &ueBbr isso, na figura 3a, as
alternativas ndo estdo na mesma ordem da figural8m do formato utilizado nquiz
da figura 2 (uma Unica alternativa correta), tamiégmossivel criar questdes de multipla
escolha, verdadeiro ou falso, com lacunas a sereemghidas, entre outras.
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Figura 3a - No navegador do celular Figura 3b - No aplicativo MLE Client

Figura 3 -Quiz da figura 2 no celular

No Moodle, também € possivel gerar, facilmenighile tags, que sdo codigos 2D
(semelhantes aos codigos de barras, mas com duasgiies). Esses codigos permitem
gue um endereco da Internet possa ser acessattamante, pelo celular, dispensando
o teclado como recurso de entrada (o celular deven leitor apropriado para isto, mas
0 mesmo pode ser gratuitamente obtido na Inter@eljoodle gera asobile tags e as
disponibiliza nos topicos em que foram solicitadagigura 4 mostra umanobile tag
gerada no Moodle, contendo o endereco exibido adimacodigd. Um aspecto
interessante dasobile tags é que elas funcionam mesmo impressas, 0 quetdaoili
acesso a um endereco eletronico disponibilizado lieras, revistas, entre outros
materiais.

http: / f'www.getjar.com/mobile/ 36442/ graphing-calculator/

Figura 4:Mobile tag

Além de apresentar recursos especificos para mubgardiversos outros recursos
do Moodle também ficam acessiveis no MLE-Moodle. &®emplo, € possivel ler e
responder aos féruns e, além disso, é possivehaaeguivos a discussao. A figura 5a
mostra a tela de um forum visto no MLE, diretamerdenavegador, e a 5b apresenta
uma tela relativa ao envio de mensagens e arquivos.

MLE-Moodle: Forum MLE-Moodle: Hew Discussion

Hame = Mew Discussion
Farum 2: Limites - Origens Histdricas

Intro Subject Y
Meste forum vamos discutir as origens historicas de inew

Limites. Pode ser alguma analise relacionada ao

texto apresentado em sala (aprofundando algum Ilvlessage
aspecto) ou pode seralgo que o texto ndo tenha i”EW
abordado,
Submit
Figura 5a — Forum Figura 5b - Envio de arquivos

Figura 5: Forum visto no celular pelo MLE — dirg&lo navegador
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Observa-se, assim, que o ambiente virtual de ajnayein Moodle, com plug-in
MLE-Moodle, amplia a possibilidade de acesso aosemags do curso e contribui,
portanto, para melhor aproveitamento de tempo tlosos. Porém, trata-se de uma
ferramenta que requer conexao Internet. Assimubsegdo seguinte € apresentada uma
ferramenta mais simples, quando comparada ao MLEeMo mas que possibilita criar
materiais pedagogicos que podem ser acessadoggearaer conexao.

2.2 MyMLE

O software MyMLE® é um programa para computador que permite qriees e
outros materiais pedagégicos para celulares corafptena Java ME Depois de
elaborados, os materiais sdo enviados para o KGejulatamente com o ambiente
MyMLE (Figura 6), porBluetooth, por exemplo. Uma vez no celular, o0s mesmos
podem ser utilizados sem requerer conexao Internet.

A interface do MyMLE, no computador, € a mesmadibor do MLE-Moodle e os
recursos para criacdo dqgizzes e de outros materiais também s&o os mesmos. Porém,
o MyMLE funciona fora do Moodle e, portanto, o psso final da elaboracdo dos
materiais € diferente. E preciso salva-los e, posteente, transforma-los em um
“pacote”, para que 0S mesmos possam ser enviadasopeaelular. O MyMLE tem
recurso proprio para esse “empacotamento”. No psacdinal, 0 programa gera,
automaticamente, trés pastas, permitindo compdaoié com diferentes tipos de
celular. Apds serem transferidos para o celulaargeivos precisam ser instalados.

| r MyMLE ]
MyMLE
. Local content

| Install & Update
fettings

& Help

Contac

(@) Fuit

Figura 6: Interface do ambiente MyMLE no celular

2.3 Aplicativos

Além das ferramentas descritas, dois aplicatiara gelulares foram utilizados na
disciplina de Calculo I: o Graphing Calculator €&scaph2Go. Ambos séo gratuitos e
requerem a plataforma Java ME. O Graphing Calcul&figura 7a) é uma calculadora
cientifica grafica que permite tracar o graficoate trés funcdes, simultaneamente (em
2D). Possibilita, também, tracar o grafico de fues;definidas por duas sentencas. O
Graph2G8 (Figura 7b) também opera como uma calculadoracgrapara um dado
conjunto de funcdes, permitindo estabelecer coregfire representacdes graficas (em
2D) e algébricas, por meio de transformacfes dicasniA proposta do Graph2Go é
diferente do Graphing Calculator, uma vez que pddai alterar coeficientes e, assim,
analisar alteracdes nas curvas. O Graph2Go pertaitdggém, o tracado do grafico da
funcao derivada e o célculo do valor da area sad eurva, em determinado intervalo.

Foram priorizados aplicativos em Java ME, poissefstecionam em varios modelos
de celular (desde que possuam a referida platajofd@ entanto, os alunos tinham
liberdade para optar por outros aplicativos, seargfts aos adotados, que fossem mais
adequados aos seus aparelhos.
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f(x)=6sin(0.5x)
fi{x)=3cos(0.9%)

AL
4 0

Figura 7a - Grphlng Calculator Figura 7b - Graph2Go
Figura 7: Aplicativos utilizados na disciplina dél€ulo |

3. Disciplina de Calculo I: proposta metodologica

As disciplinas de Célculo Diferencial e Integradgentes em inlUmeros cursos, como
Engenharia, Agronomia, Administracdo, Biologia,rermnuitos outros, sao, em geral,
consideradas pelos alunos como sendo de extrernaldiifde (Azambujat al., 2004).
De acordo com os referidos autores, nessas disagpb numero de reprovagdes €, em
geral, elevado e uma das principais dificuldadesnecessidade de uma significativa
quantidade de pré-requisitos. Além disso, o Caler@me abstracbes que ndo séo
facilmente alcancadas pelos alunos. Nesse contextéende-se que propostas
metodoldgicas, direcionadas a aprendizagem dessaglidas, sdo fundamentais.

Como mencionado na introducao, na disciplina deuall (1° semestre de 2011)
de duas turmas do Instituto Federal Fluminense @Qam@ampos Centro foi
experimentada uma proposta metodoldgica que inoluiso de celulares. As turmas em
questao foram: 1° periodo do Bacharelado em Sisteimanformacéo (curso diurno) e
1° periodo do Tecndlogo em Analise e Desenvolvimelet Sistemas (curso noturno).
Ambos sao cursos presenciais e possuem a mesnaladyia (80 h/aula) e ementa
(Limite e Continuidade; Derivadas; Integrais) nsciilina de Calculo |.

Diversos aspectos foram comuns as duas turmasdeoadas (por exemplo, teoria
base para acOes pedagodgicas, dispositivo moveladmotambiente virtual de
aprendizagem, material disponibilizado, entre @)trAssim foi possivel organizar uma
série de estratégias metodologicas comuns aoscd®s, tais como: i) adocdo da
Teoria da Atividade como aporte teérico; ii) uso do Moodle como amteede
aprendizagem, com plug-in MLE-Moodle; iii) uso desoftwares matematicos para
computador e aplicativos para celulares; iv) degskimento dequizzes para celulares;
v) atividades em grupo, baseadas em resolucagalidemas; vi) discussdo de cada
topico (Limites, Derivadas e Integrais) em termesdgens historicas; vii) incentivo as
generalizagbes, tendo em vista o desenvolviment@aisamento matematico; viii)
entendimento de que o aluno é agente do seu poodesaprendizagem, o professor é
mediador do processo e a troca de conhecimentasaaiegas é fundamental.

No inicio do semestre letivo, os alunos respondeaaim questionario. O mesmo
continha perguntas relacionadas ao celular, acdasecursos, a habilidade de uso do
teclado e ao uso de dispositivos moveis na educagéie outros topicos. Os dados
foram analisados e orientaram a conduc¢éo de dwewg@es da disciplina. Foi possivel
verificar que: i) todos possuiam celular, comum sooartphone, mas com forte
predominancia do celular comum, como mostra a &abelii) todos afirmaram ser
favoraveis em relacdo ao uso de dispositivos maveigeducacao; iii) com relacdo a
habilidade em lidar com o teclado do celular, neml@uno considerou sua habilidade
como “Péssima” e apenas um considerou como “Ruim”.
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Tabela 1 - Tipo de Celular

Curso | Bacharelado Tecnoblogo
Celular % %
Comum 74,07 82,93
Smartphone 25,93 17,07

Na Tabela 1, 100% dos celulares correspondem ap2arelaos, no caso do
Bacharelado, e a 41, no caso do Tecnol6go. Obserneaie poucos alunos possuiam
smartphone e, assim, embora a instituicdo de ensino em québtrasse o acesso WI-
Fl aos alunos, a maioria nao tinha condi¢cdes dé&uisdo mesmo em seus celulares.
Esse fato justifica a estratégia de elaboraguizzes em duas opgdes: para quem tinha
conexao Internet, usando o MLE-Moodle, e para gon&aitinha, utilizando o MyMLE.

A mobilidade, na disciplina descrita, foi considkrano uso: i) dos recursos do
MLE-Moodle, que permitem acesso ao curso, a qualdqempo e lugar; ii) de
aplicativos para celulares, o que ocorria em salawa ou nao; iii) deuizzes, que,
assim como os aplicativos, podiam ser acessadosmmeem requerer conexao
Internet, onde o aluno estivesse. Cada tépico @lmericurso de Calculo |, no Moodle,
era sempre encerrado com uma sériguitezes (Figura 8) para que os alunos pudessem
verificar seus conhecimentos.

MLE-Mondie: Topic: Topico 2: nesse topic._.

Limites- parte histdrica

Forum 2: Limites - Origens Historicas
Apostila de Limites

Gabarito - apostila de Limites

tdas .5 687 - l

apostiladal

ites
fefinidas por varias sentencas & imites

rev s
mite 1

Imite 3 l

Juestdo Limike 4

Questao Limige 5

Juestdo Limite &

Figura 8 - Tépico do Moodle visto no MLE-Moodle

No Moodle foram disponibilizadas orientacées de des aplicativos Graphing
Calculator e Graph2Go. Além disso, foram elaborashabile tags relativas aos
enderecos eletrdnicos dos mesmos, visando facditacesso de quem podia usar a
Internet no celular. Os que néo podiam, transfeparaplicativos para o computador e,
entdo, enviavam 0s mesmos para o celular, por d@itletou por algum outro meio,
como cabo USB, por exemplo. Os aplicativos eratizatios no apoio a resolugédo de
situagOes-problema, como a apresentada na figura 9.

Atividade em grupo de 2 ou 3 pessoas.

a) Criar uma funcao racional f, contendo no numerador de sua lei um polindmio de grau 3,
com pelo menos 3 termos, @ no denominador um polinomio de grau 1, com dois termos.

b} Determinar a reta tangente a essa curva no ponto de abscissa x = k, sendo k um

numero do dominio da fung o (o grupo estabelecera um valor para k).

c) Yisualizar o grafico da funcao e da reta tangente usando o Graphing Calculator (ou qualquer
outre recurse) € registrar os grafices ne caderne (os dois em um mesme plane cartesiana).

d) Escolher um outro valor para k , de modo que a reta tangente tenha um compertamento

(crescente, decrescente ou constante) diferente da reta tangente do item b.

Figura 9 - Exemplo de questao proposta como situpgiblema - extraida do Moodle
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4. Uso dos recursos: dificuldades e potencialidades

Célculo | € uma disciplina ministrada no 1° peridds cursos considerados. Dessa
forma, a maioria dos alunos estava ingressandonsm& Superior. Os contetdos de
Célculo, por requererem iniUmeros pré-requisitogigirem diversas abstragdes, por si
s6 ja eram diferentes. Assim, no inicio do semgegtiepreciso que os alunos se
familiarizassem com a proposta do Calculo e também a metodologia adotada, que
era fortemente apoiada no uso de recursos tecookdbestaca-se que, dos 68 alunos
gue responderam o questionario inicial (27 alurm8acharelado e 41 do Tecndlogo),
54 (cerca de 79%) afirmaram nunca ter ussaflovare para estudo de Matematica. Dos
14 alunos que afirmaram ja ter usado algoftware para esse fim, a maioria era aluno
em dependéncia, com experiéncia de uso de progrparascomputador, obtida no
periodo anterior. Dessa forma, até mesmo a formadigir as funcdes no aplicativo
Graphing Calculator era novidade para a maioriaad@sos (embora a referida forma
seja semelhante a da maioria dos programas mates@tara computador).

Além disso, nem todos os celulares possuiam afqiata Java ME, necesséria para
0s recursos pedagoégicos. No Bacharelado, aproxmmamta 70% dos alunos que
responderam o questionario inicial tinham a regepthtaforma em seus celulares. No
tecndlogo, esse percentual era de, aproximadanm@ife, Os que ndo possuiam Java
ME em seus celulares, trabalhavam, em sala de amlagrupo com pessoas que
possuiam, de forma que também participassem dasusdi@es apoiadas pelos
aplicativos. Quanto aoguizzes, essas pessoas podiam responder no ambiente Moodle
tradicional. Inclusive, essa op¢ao era aberta @statias os que tinham possibilidade de
respondé-los pelo celular eram incentivados a l@zédevido a questdo do
aproveitamento de tempo.

No entanto, o uso doguizzes no celular, embora considerado importante pelos
alunos, ndo era um processo pratico para quemniiofacilidade de acesso a Internet.
Era preciso fazer a transferéncia e instalacacade série dguiz no aparelho. Assim,
em geral, os alunos transferiam algumas sériesmuiisiizadas, mas nao todas. Para os
que podiam acessar a Internet pelo celular, o psocera muito mais simples, usando o
MLE-Moodle. Estes podiam ter acesso, pelo celuao, s6 aoguizzes, mas também a
diversos recursos disponibilizados no Moodle.

E importante relatar que mesmo em relacdo ao caupufoi preciso um periodo
inicial de adaptacgéo, ao longo do primeiro mésdetD habito de freqiientar o ambiente
Moodle foi sendo construido. A participacdo nosuldr requereu um pouco mais de
tempo, cerca de um més e meio. Alguns apresentgrande resisténcia inicial em
relacdo aos foruns, apresentando justificativasadas, tais como falta de tempo,
dificuldades para se expressar, problemas assaciaddecnologia, entre outros.
Ressalta-se que a instituicdo de ensino considedisfzonibiliza laboratorios de
informatica para os alunos, de maneira geral, @malisso, existem os laboratérios
especificos dos cursos de Informatica. Assim, pd@amputador ou Internet em casa
nao era uma forte justificativa para deixar deipgdr das atividades do Moodle.

Porém, passada a fase de adaptacdo, foi possigelvab que as estratégias
adotadas foram sendo desenvolvidas de forma na@sahlunos passaram a lidar com
as diversas tecnologias (incluindo o Winplstftware para computador tambéem
utilizado na disciplina) com mais familiaridade. Asuacdes-problema foram sendo
entendidas mais facilmente e os aplicativos patalates, em geral, apoiaram a
resolucdo das mesmas. Ressalta-se que de todesuosos para celular, os aplicativos
foram os que mais se destacaram entre os alunomidyia utilizava 0s mesmos com
desenvoltura, lidando com as teclas do celulardiGouldades.
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Assim, analisando a evolucéao das atividades relgzafoi possivel registrar uma
boa aceitagdo, por parte dos alunos, da propostsaeos recursos tecnologicos. Os
alunos, em geral, tiveram posturas responsavesstieipativas, utilizando tais recursos
como instrumentos mediadores da aprendizagem. Quguestionados, ao final do
semestre, sobre o uso dos diversos recursos tgormsder ou nao contribuido para a
aprendizagem, os alunos das duas turmas, de mgeelaresponderam positivamente.

5. Consideracgdes finais

O uso de celulares na disciplina de Célculo | fmisiderado como uma estratégia
para ampliar as possibilidades de acesso a mateieacurso e, também, para permitir
um suporte tecnoldégico mais pratico, que colabergsara andlises e reflexdes.
Entende-se, no entanto, que o uso desses dispegiteve ser uma estratégia associada
a diversas outras. Além disso, € importante destjga as tecnologias digitais devem
ter sempre um papel bem definido no contexto edowcakc Na experiéncia relatada,
eSSes recursos eram vistos como instrumentos noeegdntre o sujeito e o objeto de
conhecimento. Outro aspecto importante € a ne@elside discutir, com os alunos,
possiveis limitacdes dos recursos, em termos ddée@da estudado, incentivando,
assim, o uso critico da tecnologia.

Foi possivel observar que, mesmo em cursos rekosna Informética, o uso de
tecnologias digitais para apoio a aprendizagememeguum periodo de adaptacao.
Provavelmente, isso € decorrente do fato dess&arinda ndo ser muito comum nas
instituicdes de ensino. Com relacéo ao celulargema dos alunos das duas turmas se
posicionou favoravelmente quando questionadosinab do semestre, sobre o uso do
mesmo ter sido importante para a disciplina.

No entanto, entende-se que a popularizacasdatphones tornara mais pratico o
uso pedagogico dos celulares. Aparelhos com muiitagacdes tecnologicas
restringem, ou até mesmo inviabilizam, o referido.uPorém, € importante destacar
gue a escolha de aplicativos exigiria cuidadosaaouk todos possuissamartphones
na experiéncia relatada. Alguns aplicativos sdoeafipos para certos sistemas
operacionais, nédo funcionando em outros.

Notas de Texto
! Estes jovens "zapeiam" entre as diversas inforamqéie consideram interessantes ou necessarias, da
mesma forma como mudam de canal no aparelho déstede(Veen; Vrakking, 2009).

2 FH Joanneum - University of Applied Sciences, Gfazstria.
% < http://mle.sourceforge.net/mlemoodle/index.php@ker
“No endereco mostrado na figura 4 é possivel fademnoload do aplicativo Graphing Calculator.

° 0] MyMLE é um  software livre, disponivel para download em
<http://mle.sourceforge.net/mymle/index.php?landggeage=download.php O principal desenvolvedor
do mesmo é Matthias Meisenberger.

® Java Plataform, Micro Edition - Plataforma Javaapdispositivos méveis.

" Desenvolvido por Anthony Rich. Disponivel em <hfipww.getjar.com/mobile/36442/graphing-
Calculator?.

8 Desenvolvido pelo projeto Math4Mobile. Disponieeh <http://www.math4mobile.com/download

° Os principios da Teoria da Atividade (TA) foraniabglecidos, principalmente, por Leontiev, tendo
como foco as atividades que os individuos desepwole as relacBes diversas que decorrem destas.
Segundo a TA, ha uma unidade entre a atividadeuipsie a atividade externa. A atividade psiquica
(atividade interna) representa uma forma transfdenta atividade externa (Leontiev, 1978). A base da
referida teoria tem idéias vygotskyanas.
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