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RESUMO:

Ao se apropriar das Tecnologias da Informagdo e Comunicacio (TICs), a Geografia
materializa os seus conteddos didéticos, via objetos de aprendizagem, como instrumento
auxiliar do processo ensino-aprendizagem, privilegiando a interatividade entre o
educando e os saberes diddticos. Nesse sentido, esta pesquisa teve como foco central
elaborar um objeto de aprendizagem sobre alfabetizacdo cartogréfica e validd-lo com os
sujeitos do ensino e aprendizagem de Geografia. Como objetivos intrinsecos, tiveram-
se: (a) investigar praticas pedagdgicas para o ensino e aprendizagem de Geografia, por
meio de objeto de aprendizagem; (b) desenvolver e efetivar o objeto de aprendizagem
em Geografia; (c) analisar a aplicacdo prética do objeto de aprendizagem na quinta série
do Ensino Fundamental. Ressalta-se que o objeto de aprendizagem, desenvolvido em
uma perspectiva interdisciplinar e interativa, de cardter construtivista, vem a contribuir
como alternativa prética e vidvel, atraindo e motivando, com melhores resultados, a
aprendizagem dos alunos. Os aspectos positivos desse recurso diddtico podem ser
comprovados através da validacdo do objeto de aprendizagem junto aos alunos de
quinta série do Ensino Fundamental.

Palavras-Chave: Tecnologias da Informacio e Comunicacdo; Objetos de Aprendizagem;
Alfabetizacdo Cartogréfica.

CONTRIBUTION TO CARTOGRAPHIC LITERACY THROUGH THE
OBJECTS OF LEARNING DECIFRANDO MAPS

ABSTRACT:

When appropriating of the New Information and Communication Technologies (TICs),
Geography materializes its contents, through learning objects, as auxiliary instrument of
the teaching-learning process, privileging the interactiveness between the pupil and the
content. In this sense, this research had as central focus the elaboration of a learning
object about cartographic literacy and the validation of it with the subjects of the
teaching and learning of Geography. As intrinsic objectives the research, we had: (a)
investigating pedagogical practices for the teaching and learning of Geography, through
a learning object; (b) developing and executing the learning object in Geography; (c)
analyzing the practical application of the learning object in the fifth grade of the
Primary School. It is pointed out that, the learning objects, developed in a
interdisciplinary and interactive perspective, under a constructive character, come to
contribute as practical and viable alternatives, attracting and motivating, with better
results in the students' learning, what was proven through the validation of the learning
object with the students of fifth grade of the Primary School.

Key Words: Information and Communication Technologies; Objects of Learning;
Cartographic literacy.
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1 INTRODUCAO

O atual estigio de desenvolvimento tecnoldgico, que Milton Santos (1998)
denomina de periodo técnico-cientifico-informacional, requer significativas
transformacdes nos diversos setores da sociedade, como um pressuposto natural de
readaptacdo a realidade, cada vez mais complexa. No ambito educacional, a tecnologia
vem ao encontro de novas perspectivas que visam dinamizar o processo ensino-
aprendizagem através de instrumentos interativos auxiliares. Destaca-se que o processo
de melhoria da qualidade do ensino considera, além de outros fatores, a utilizacdo das
tecnologias na educagdo, adotando novas metodologias de ensino e aprendizagem.
Nesse sentido, um dos pontos fundamentais em qualquer iniciativa que contemple a
introducgdo de tecnologias na educacdo € a integracdo dessas a pratica pedagégica. Tal
fato requer conhecimento, por parte dos sujeitos da educagdo, das tecnologias e de suas
potencialidades como instrumento diddtico, além de té-las disponiveis para sua
utilizagdo.

A Geografia, enquanto ciéncia em processo evolutivo, tem, na visdo empirica, na
observagdo, um fator importante para a compreensdao da complexa relagdo sociedade
versus natureza. Os conteddos propostos pela Geografia atrelam teoria e pratica como
forma eficaz para construir os seus saberes. Por conseguinte, ao se apropriar das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs), essa ci€éncia materializa os seus
contetidos via Objetos de Aprendizagem (OA), privilegiando a interatividade entre o
educando e os conteddos diddticos. O contexto geografico, particularmente a
Cartografia, permite a utilizacio de meios auxiliares para a compreensdo da
representacdo dos diferentes recortes do espaco, utilizando-se da escala mais apropriada
para representacio dos fendmenos geogréficos. Pode-se afirmar entdo, que a cartografia
se fundamenta na leitura e representacdo do espago, permitindo, a visualizacdo desse
espaco. Nesse contexto, cabe a ela propor desafios, levando o educando a perceber a
diversidade espacial na qual estd inserido e a possibilidade de analisa-la em escala local,
regional, nacional e global. Por meio de mapas e de outros recursos cartograficos ele
saberd distinguir os diferentes e distantes locais, possibilitando-lhe uma visdo critica da
realidade.

Nessa perspectiva, esta investigacdo teve como foco central a elaboracdo de um
objeto de aprendizagem sobre a alfabetizacdo cartogrifica e sua validacdo com os
sujeitos do ensino e da aprendizagem de Geografia. Como objetivos intrinsecos da
pesquisa, tiveram-se: (a) investigar préticas pedagdgicas para o ensino e aprendizagem
de Geografia, por meio de objeto de aprendizagem; (b) desenvolver e efetivar o objeto
de aprendizagem em Geografia; (c) analisar a aplicacdo pratica do objeto de
aprendizagem na quinta série do Ensino Fundamental da Escola Estadual de Educagdo
Bésica Augusto Ruschi, localizada no municipio de Santa Maria/RS.

A realizac@o desta pesquisa considerou a relevancia da relagdo ensino-tecnologia
para a construcdo do conhecimento geografico pelos educadores e educandos, partindo
do pressuposto de que os objetos de aprendizagem desenvolvidos em uma perspectiva
interdisciplinar e interativa, de cardter construtivista vém contribuir como alternativa
préatica e vidvel, atraindo e motivando, com melhores resultados, a aprendizagem dos
alunos. Segundo Vieira (2007), o uso do computador na educacdo tem como meta
promover a aprendizagem dos alunos e auxilid-los na constru¢ao do processo conceitual
e no desenvolvimento de habilidades para que ele participe da sociedade do
conhecimento e ndo simplesmente facilitar o seu processo de aprendizagem.
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Assim, o objeto de aprendizagem tem como finalidade primordial auxiliar os
sujeitos da educacgdo bésica brasileira, fornecendo-lhes subsidios a pesquisa nas dreas do
ensino da Geografia, interfaces gréficas, materiais instrucionais e estimulo a informatica
na educagdo, tornando tanto o processo de ensinar como o de aprender mais dindmico e
consentaneo com as necessidades educacionais atuais.

2 MATERIAL E METODOS

A construcido do objeto de aprendizagem de cartografia, realizada no contexto
das Tecnologias da Informacg@o e Comunicagéo (TICs) foi elaborada através de etapas.

Inicialmente, fez-se uma revisdo bibliogrifica para estabelecer as matrizes
tedrico-metodoldgicas da pesquisa. Concomitantemente, foram resgatados os marcos
conceituais norteadores da pesquisa, como as TICs, com énfase para os objetos de
aprendizagem, alfabetizagdo cartografica e mapas mentais em Geografia.

Definido o escopo tedrico, partiu-se para a segunda etapa da pesquisa, centrada
no desenvolvimento do objeto de aprendizagem, compreendendo todas as fases de sua
elaboracdo, ou seja, desde o primeiro storyboardl até a sua implementacdo. Desse
modo, resgatou-se a construcio de midias, a partir das quais se construiu um acervo de
textos e imagens necessdrios a elaboracdo do objeto de aprendizagem. De posse desse
material, definiram-se os cendrios, as ferramentas, o formato do texto, o visual gréfico,
as cores, o fluxo de informagdes e os desafios que fazem parte da multimidia educativa.
Dessa forma, pode-se determinar como tratar o erro e o acerto do desafio proposto no
objeto de aprendizagem.

A terceira e ultima etapa diz respeito a validagdo do objeto de aprendizagem.
Nesse sentido, selecionou-se a quinta série do Ensino Fundamental da Escola Estadual
de Educacdo Bdésica Augusto Ruschi, em conseqiiéncia da introducdo do conteido
cartogréfico na sua grade curricular, em que se aborda a alfabetizacdo cartografica.

A validagdo foi realizada através da andlise de mapas mentais elaborados pelos
sujeitos da pesquisa antes e ap6s o uso do OA Decifrando os Mapas. Comparando os
mapas em relacdo a presenca e a auséncia dos elementos cartograficos, foi possivel
validar o objeto de aprendizagem. Soma-se a essa avaliacdo a aplicagdo de questiondrios
aos alunos. A elaboracdo dos questiondrios seguiu a técnica intitulada Técnica de
Inspecdo de Conformidade Ergondmica de Software Educacional (TICESE), a qual
busca estabelecer uma integracdo entre os critérios ergondmicos de inspecdo de
usabilidade com critérios pedagdgicos para avaliagdo de software educacional,
desenvolvida por Gamez (1999).

2.1 Metodologia de Desenvolvimento do Objeto de Aprendizagem Decifrando os
Mapas

Esse subitem do artigo justifica-se mediante a necessidade de se especificar as
fases de construg@o do objeto de aprendizagem de forma mais detalhada com o intuito
de elucidar os caminhos trilhados na sua constru¢do e operacionalizacdo. Dessa forma,
salienta-se:

(a) Linha pedagégica adotada: Utilizou-se, pedagogicamente, o ciclo proposto por
Valente (1998), o qual é desencadeado quando se relaciona a construgdo e a aquisi¢do
de novos conhecimentos por parte do aluno, utilizando software educativo. Esse ciclo se

'O storyboard é um roteiro de aplicagdo multimidia, o qual se pretende desenvolver (em

quadrinhos), em que as ilustragbes estdo dispostas em sequéncia, proporcionando uma
producao visual. (WIQUIPEDIA, 2007).
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apresenta com as seguintes etapas: (a.1) Descricdo da resolucdo do problema; (a.2)
Execucdo dessa descri¢do pelo computador; (a.3) Reflexdo sobre o que foi produzido
pelo computador e (a.4) Depuracdo dos conhecimentos por intermédio da busca de
novas informacdes ou do pensar.

(b) Metodologia tecnologica de desenvolvimento dos objetos: Em consonincia com a
linha pedagdgica, para o desenvolvimento de OA ¢é necessdrio, seguir algumas etapas,
que determinam a metodologia tecnoldgica adotada. Nesse trabalho, foi utilizada a
proposta de Bezerra (2002), a qual classifica as atividades a serem desenvolvidas em:
(a) Fase de levantamento de requisitos; (b) Fase de andlise e projeto; (c) Fase de
implementacdo; (d) Fase de testes e implantacdo e (e) Fase de avaliag@o.

(c) Aplicacao pratica do objeto de aprendizagem Decifrando Mapas: A construc¢io
do objeto de aprendizagem Decifrando Mapas teve sua aplicabilidade na quinta série,
turma 54, do Ensino Fundamental da Escola Estadual de Educacdo Bésica Augusto
Ruschi. A validacdo do OA ocorreu no més de outubro de 2007, no decorrer de duas
semanas letivas, sendo que em cada semana havia trés periodos, de 45 minutos,
referentes a disciplina de Geografia. O puiblico alvo dessa validag¢do foi de 12 alunos
dessa turma, selecionados de acordo com a participagdo nas atividades do Laboratério
de Informdtica da Escola. Tal pré-requisito era necessario, pois o conhecimento da
mesma e da participagcdo nas aulas para a aplicacio do objeto de aprendizagem
Decifrando Mapas era de vital importancia. Salienta-se que a turma 54 é composta por
30 alunos. Assim, a pesquisa procurou abranger aproximadamente 40% dos mesmos,
seguindo os critérios propostos para sua selecdo. Ressalta-se que os critérios de
amostragem estdo baseados na concepcio de Minayo (1999), quando o autor enfatiza
que a representatividade numérica ndo se constitui em um critério prévio para a
realizacdo da pesquisa qualitativa.

Nesse contexto, aliando os conceitos aos dados coletados e a observacdao “in
loco”, pode-se interpretar e analisar a temdtica em estudo e sua aplicabilidade como
instrumento para o ensino de Geografia, com €nfase para o conteido da alfabetizag¢do
cartogrifica. Mediante esse esforco tedrico e pratico, fizeram-se algumas consideragdes
pertinentes as midias da educagdo como um instrumento eficaz para o ensino de modo
geral e para a Geografia em particular.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1 Objeto de Aprendizagem: Decifrando os Mapas

A insercdo das TICs nas Escolas, como um instrumento auxiliar do processo
ensino-aprendizagem, representa uma inovagdo nos métodos de construir os saberes. A
relacdo educando-contetido ocorre mediante a interacio, foco central dessa iniciativa, na
medida em que o conhecimento é adquirido através de um pensamento critico. Ele ndo
deve ser simplesmente “transmitido”, mas construido via reflexdes.

Considerando-se as TICs, a constru¢cdo do OA Decifrando os Mapas constituiu-
se em uma proposta inovadora de constru¢do do conhecimento geografico, visando a
desenvolver habilidades nos alunos no que diz respeito a elabora¢do de mapas, com
énfase em questdes como a visdo obliqua e vertical; imagem bidimensional e
tridimensional; os elementos cartograficos (titulo, orientacdo, coordenadas e escala) e o
alfabeto cartografico, ou seja, os modos de implantacdo (ponto, linha e &rea) nos
educandos. Por conseguinte, a literatura enfoca que, para ser um leitor de mapas o aluno
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deve, antes, ser um mapeador, para ter condi¢des de entender e interpretar a linguagem
e a visualizacdo cartografica.

Nesse sentido, a definicdo da identidade visual do objeto de aprendizagem
ocorreu apds discussdes com profissionais do designer ergondmico e da comunicacio
visual, privilegiando aspectos como a constru¢io de cendrios representativos da
cartografia. Para ilustrar o resultado dos esfor¢os desses profissionais atrelado ao
conteddo geografico proposto, t€ém-se as trés primeiras telas do objeto de aprendizagem,
que apresentam, respectivamente, a identidade visual e o nome do mesmo; a motivagao
do aluno para a interacdo com o objeto de aprendizagem e a apresentacio do desafio de
decifrar os mapas através da elaboracdo de mapas do municipio de Rivedlandia.

A proposta dessa tela centra-se na especificacdo do tipo de desafio proposto ao
educando: ser um mapeador e, conseqiientemente, um leitor de mapas. Pode-se
observar que, a partir dessas telas o aluno interage com o objeto, podendo prosseguir
para as telas posteriores, ou retornar para a anterior, caso haja necessidade.

o
deear UM grande ‘ b °
€. o a A
Pafaaflo 9 sua espera, P "he. Para vocé que & ym
< resolvé-o, voca 1 ) bom observador, ejs
evera observar ¢ : < 0 desafio: voca

munic(pio de deverd decifrar s
Rivediandia, : Z mapas. Para jssg ird
elaborar mapas ,do
Municipio de
Rivedlandia,

Tela 2
Tela 3

Datela 4 até a 6, t€ém-se as visOes cartograficas para a definicdo da visdo em que
serdo elaborados os mapas. Na tela 4, apresenta-se a visdo vertical, caracteristica
essencial da alfabetizacdo cartografica. As telas que apresentam as visdes cartograficas
proporcionam as distintas formas de visualizacdo obtidas e os elementos cartograficos
contidos em um mapeamento. Para o aluno observador, essas particularidades tornaram-
se essenciais para que ele selecione o tipo de visdo adotada nessa proposta de
mapeamento interativa. Paralelamente, procurou-se demonstrar a representatividade do
espaco quanto aos seus elementos constituintes nas diferentes visdes, tendo como base a
mesma paisagem, composta por casas, ruas, trilhos, arvores e um rio, dentre outros
aspectos. Salienta-se que, o tipo de visdo, altera a representatividade dos objetos no
desenho, fazendo com que, na visdo vertical, se obtenha uma homogeneidade quanto a
representacdo, variando o tamanho de acordo com a proporcdo entre os mesmos. De
modo geral, na visdo vertical, os mapas proporcionam uma visao completa do terreno a
ser mapeado, guardando a diferenciacdo entre o tamanho de cada objeto. As telas
representativas das visdes cartograficas foram observadas pelos alunos na valida¢do do
AO Decifrando os Mapas. Pode-se afirmar que o OA, atingiu o objetivo proposto, o
qual aliava teoria a pratica, uma vez que, os educandos puderam identificar a visdo mais
adequada para se realizar um mapeamento, ou seja, a visdo vertical.
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Observe 0
municipio de
Rivedlandia em
3 visdes
diferentes.
Clique nos
botdes abaixo
para mudar a
visdo.

Observe 0
municipio de
Rivedlandia em
3 visdes
diferentes.
Clique nos
botdes abaixo
para mudar a
visdo.

Observe 0
municipio de
divedlandia em

3 visdes
diferentes.

Clique nos
botdes abaixo
para mudar a

visdo.

Tela 4 "~ horizontal |
Tela 6

Na tela 7, a interatividade € desencadeada através do estimulo a escolha do tipo
de visdo para elaborar o mapa.

Essa tela atesta a necessidade do
conhecimento  tedrico  atrelado a  prética,
proporcionada pela validacdio do objeto de el L
aprendizagem, uma vez que, constitui-se em uma
conseqiiéncia das telas anteriores, ou seja, € mister
que o educando tenha a compreensdo do conteido
associado.

Nas telas 8 e 9, trabalha-se o erro e o acerto,
referentes a escolha do tipo de visdo para elaborar os
mapas. Ressalta-se que, pedagogicamente, essa
abordagem constitui um desafio na elaboracdo do
objeto de aprendizagem.

Na medida em que o aluno optou pela escolha correta, pode observar a
mensagem que exprime o acerto e, também, uma informagao relativa a confeccdo dos
mapas e a importancia da visdo vertical na Cartografia.

Tela 7

. R Opal!
Parabéns, vocé serd um excelente
mapeador, pois ja desenvolveu a viséo

vertical. Os mapas sao elaborados a partir de

fotografias aéreas ou imagens de satélite
que demonstram a superficie da Terra.

Os mapas sdo elaborados a partir de
fotografias aéreas ou imagens de satélite
que demonstram a superficie da Terra
segundo a visdo vertical.

Analise as visGes e tente novamente.

Tela 8

No decorrer do desenvolvimento da interacao

entre os alunos e o OA Decifrando os Mapas, a tela N&o esqueca que um mapeador deve saber
L. . R que o que elg represetha (a superficie)
10 apresenta as caracteristicas bidimensional e possui trés dimensdes: largura,

L . comprimento e altura.
tridimensional. Essa tela demonstra, sobretudo, que as
representacdes possuem largura e altura, ou largura e e
comprimento, configurando-se como as A e s
representagdes bidimensionais, com exce¢do das N - m———

pode-se recorrer a uma maquete.

maquetes que sio tridimensionais, pois através da

reducdo representa-se a altura, a largura e o

comprimento de um objeto. Tela 10
As telas 11 e 12 constituem algumas opgdes

de esclarecimento auxiliar ao conteddo tedrico
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trabalhado em sala de aula referente ao conhecimento Em um mapa, vocé pode utilizar trés
. ~ , modos de implantagdo: pontual, linear e
dos modos de implantagdo. Dessa forma, na tela 11 ha zonal.

um link com a opcdo de escolha do modo de
implanta¢do a partir do qual o aluno ird elaborar o
mapa.

O ponto, a linha e a area (ou zona)
constituem os elementos graficos basicos
que correspondem ao alfabeto cartogréafico.

Tela 11

Ponto: posigdo

i Linha: diregdo e posigdo
Area: extensdo, diregdo e posigdo.

Tela 12

Os modos de implantacdo sdo apresentados na tela 12, ao mapeador, de acordo
com a op¢ao de escolha mediante o objetivo da confec¢do do seu mapa. Para tanto, a tela
12 expde o embasamento tedrico referente a esses modos de implantacdo, para elucidar o
aluno diante da escolha a se realizar, ou seja, permite que o mesmo faca um resgate
tedrico da fundamentacdo obtida nas aulas expositivas.
Na tela 13, apresentam-se os elementos cartogréaficos
para o aluno elaborar o mapa. Desse modo, essa tela
representa a interface essencial do OA. A mesma
demonstra os elementos cartogrificos essenciais para
um mapeamento, pois se refere ao entendimento da e
representacdo. A colocacdo, desses elementos, de Um mapa deve ter os elementos

, . . . cartograficos: titulo, escala, orientagdo,
forma correta € o fator primordial para a leitura do coordenadas e legenda.

mapa, em funcdo do seu entendimento no que se
refere as informagdes nele presentes.
Nas telas seguintes, da tela 14 a tela 18, o

Tela 13

aluno tem a visualizacdo dos elementos Titulo: @
e . . . Serve para indicar do que o mapa se
cartograficos, os quais objetivam embasar sua trata, ¢ tio importante quanto o titulo

de um livro.

escolha. Nesse sentido, o OA Decifrando os Mapas
procurou alicercar o resgate conceitual dos
principais aspectos relativos a alfabetizacdo
cartografica, para que o aluno pudesse rever o
conteido construido nas aulas expositivas e
prosseguir com o exercicio proposto por esse objeto

de aprendizagem.

Tela 14

Na medida em que se alia teoria e pratica, Escale: ®
. o . . Relagdo de proporg&o entre o tamanho
viabiliza-se o aprendizado de forma efetiva e real de superficie ¢ o tamanho
- representado. Importa para elaborar e
gradual, resgatando-o a cada etapa da construcdo de usar o mapa, ela condiciona os _
o elementos que aparecerao e os que ndo
um mapeamento cartografico, para que ele contenha felmere

os elementos fundamentais para tal exercicio.

Tela 15

Legenda: ®
Possibilita que o usudrio entenda os
simbolos utilizados no mapa. Mostra ao
usuario o que significa o que ele leu no
mapa.

®

Coordenadas:

Servem para localizar o espago que estd
sendo representado. Podem ser cruzes
ou quadriculas.

Orientagdo: @
Significa determinar uma diregdo em
relagdo aos pontos cardeais, nos mapas
deve-se indicar o norte, ou a rosa dos
ventos.

Escola Igreja Indistria

e

Tela 18 L—__

V. 6 N 1, Julho, 2008 Tela 17 Tela 16




r CINTED-UFRGS 8 Novas Tecnologias na Educacao

Na tela 19, apresenta-se uma das
possibilidades de mapa que o aluno podera elaborar.
Destaca-se a reusabilidade do objeto de
aprendizagem, que se deriva da utilizagdo de

Um mapa deve ter os elementos

programacdo orientada a objetos, a qual permite que eafosidfices fub,coeto, oo
parte, ou médulos inteiros, sejam reaproveitados na
producdo e/ou adaptacdo de novos programas. A Tela 19
reutilizagdo pode readaptar atividades para diferentes
tipos de usuérios. N ———

Na tela 20, finaliza-se o objeto de H’Pi‘ e —
aprendizagem apontando aplicacdes préticas, como a e i b e
leitura de mapas. H4 um botdo de reiniciar, que pode 'm'pp,;’m!m
ser usado para reutilizar o OA Decifrando os Mapas. :f”‘t;?t"“md
Essa tela representa a etapa final, na qual € e vt 1 cronvr

os mapas.

apresentada uma representacdo cartogrifica, em que
se explica a possibilidade de temdticas a serem
confeccionadas, enfatizando o espago vivido pelos Tela 20
educandos.

Além de desenvolver as habilidades de leitura e interpretacdo de informacgdes
contidas nos mapas com temadticas diversificadas, o AO atua como forma de exercitar
os conhecimentos cartograficos construidos nas aulas de Geografia. Observa-se a
reusabilidade do Decifrando os Mapas de acordo com as necessidades dos educandos
em realizar os exercicios propostos em Cartografia, como contetido bdsico para o
aprendizado dessa disciplina.

3.2 Elementos Cartograficos em Mapas Mentais para avaliacao/ validacio do
Objeto de Aprendizagem Decifrando os Mapas

A validacdo do OA representa identificar sua eficicia quanto instrumento de
ensino. Para a validacdo do OA Decifrando os Mapas, utilizou-se as fases anterior e
posterior ao seu uso. Assim, procurou-se comparar a aplicacdo dos elementos
cartogréficos utilizados mapas mentais realizados pelos alunos, anteriormente, ao uso do
objeto de aprendizagem e, apds sua utilizagdo. Desse modo, pdde-se analisar a presenca
ou auséncia dos elementos cartograficos nos mapas mentais, o que indicou a apreensao
cartografica gerada pelo OA.

Com relagdo ao elemento cartografico titulo observa-se que o OA Decifrando os
Mapas foi essencial, uma vez que a aplicacdo do titulo nos mapas mentais elaborados
pelos alunos, ap6s o uso do OA foi significativamente maior do que nos mapas mentais
construidos anteriormente a utilizacdo do OA.

A escala, outro elemento cartogriafico fundamental, ndo apresentou indices tio
satisfatorios quanto os obtidos com o titulo. Observa-se que esse elemento implica um
exercicio abstrato que pode gerar uma sobrecarga cognitiva em relacdo aos estdgios de
desenvolvimento dos alunos, pois a escala constitui-se em um exercicio com maior
nivel de dificuldade de apreensdo em relacdo aos outros elementos cartograficos.

No que se refere as coordenadas geogrdficas, essas se constituiram em um
elemento cartogrifico que exigiu grande apreensdo por parte dos alunos, pois os
mesmos tiveram de resgatar nogdes tedricas relativas a esse elemento para realizar a
pratica. Destaca-se que, para aplicar as coordenadas no mapeamento realizado, os
alunos colocaram coordenadas ficticias, pois o objetivo centrou-se na composi¢cao
correta dos elementos contidos no mapa.
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No que diz respeito a orientacdo, pode-se constatar que esse foi um dos
elementos mais empregados pelos alunos apds o uso do Decifrando os Mapas, devido a
apreensdo em relagdo a fundamentagdo tedrica e sua aplicacdo prética, identificando o
norte geografico em relacdo as suas representagcdes. Para explicitar a temdtica da
orientacdo utilizou-se a fundamentagdo tedrica referente a essa parte do contetido, com
nocdes de orientagdo em relagdo ao nascente e ao poente do sol e o estabelecimento de
pontos referenciais para se memorizar o norte.

A legenda foi um dos elementos mais empregados apds o uso do objeto de
aprendizagem Decifrando os Mapas, uma vez que se procurou ressaltar a importancia
desse elemento cartogrifico e, pelo mesmo, informar o significado de cada objeto
representado. Por sua vez, a legenda demonstrou a criatividade dos educandos em
relacdo a representacdo cartogrifica, em que cada aluno utilizou-se de formas tipicas
préprias apreendidas em seu espaco vivido. A aplicag@o da legenda demonstra, também,
a capacidade de percepcdo em relagdo a composicdo do espago referente ao trajeto
proposto para confeccionar os mapas mentais.

Em relacdo a visdo vertical destaca-se que o Decifrando os Mapas, despertou tal
caracteristica na elaboragdo dos mapas apds seu uso, uma vez que, a visdo vertical ndo
gera distorgdes, pois € a mais fidedigna na representagdo do espago geogréfico.
Chama-se atenc¢do, para algumas questdes verificadas apds a aplicagdo do questiondrio
aos alunos, entre as quais, a preferéncia por atividades desenvolvidas no laboratorio de
informética, como o uso do computador e da aplicacdo do OA Decifrando os Mapas, em
detrimento ao uso do livro didatico.

Pode-se destacar a usabilidade, a qual se refere a facilidade de navegacdo e
clareza das informacdes, para que a exploracido do objeto seja simples para o usudrio.
Neste aspecto a maioria dos educandos considerou o OA de fécil navegacio, podendo
assim ser util no seu aprendizado de Geografia. Por conseguinte, na opinido dos alunos,
o objeto de aprendizagem foi considerado vélido para a constru¢do do conhecimento,
por ser uma atividade prética e interativa, que direcionou sua atencdo para a atividade
proposta. (TRABALHO DE CAMPO, 2007).

4 CONCLUSOES

As TICs constituem-se na introdu¢@o de tecnologias na educacdo, objetivando
alicercar o desenvolvimento e a melhoria da qualidade do ensino, através de
instrumentos interativos que auxiliem no processo ensino-aprendizagem. Desse modo,
torna-se necessdrio integrar as midias da educagdo as praticas pedagdgicas para a
elaboracdo de instrumentos didaticos, referentes aos conteidos propostos, seja no
Ensino Fundamental, Médio ou Superior. Na perspectiva das TICs, os objetos de
aprendizagem materializam-se como softwares interativos que viabilizam a constru¢io
da aprendizagem mediante a investigacdo realizada pelo educando, instigando-o a
apreender o conteido proposto, como agente ativo na constru¢do do mesmo.

Pode-se afirmar também que os objetos de aprendizagem proporcionam, aos
alunos, a inclusdo digital, via salas de informdtica, nas quais se desenvolvem as
atividades préticas relativas a validacdo dos objetos. O acesso a informadtica constitui-se
em uma barreira socioecondmica para os educandos. Sabe-se que os alunos que estudam
em escolas publicas, em sua maioria, ndo tém acesso a mesma em seus lares. Neste
sentido, o papel da escola, é o de minimizar tal caréncia, via laboratérios de informaética,
com recursos pedagdgicos apropriados para a construcdo do conhecimento, como o0s
OA.
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Na era das tecnologias avancadas, a Geografia se insere na vanguarda do uso das
técnicas, pois é uma ciéncia que se apropria das mesmas para atingir os objetivos
propostos intrinsecos as suas linhas de pesquisa. Nessa perspectiva, destacam-se as
inovagdes tecnoldgicas como agentes dinamizadores dessa ciéncia, pois a adaptam a
realidade global, sua escala méixima de andlise. Também permite acompanhar,
paralelamente, o aperfeicoamento dos conhecimentos mediados pela técnica, como um
instrumento eficaz e auxiliar na realizagdo de suas pesquisas. Ao se considerar as
diretrizes das TICs, os objetos de aprendizagem vém ao encontro das licenciaturas, de
um modo geral e, principalmente, da Geografia, uma vez que proporciona a construcio
de uma midia interativa que atrela teoria e prética, para o ensino de Geografia nos
distintos niveis da educagdo.

No contexto das TICs, aplicadas a Geografia, o objeto de aprendizagem
Decifrando os Mapas configurou-se como um instrumento auxiliar para o ensino da
cartografia na quinta série do Ensino Fundamental. Esse conteido € basilar para o
aprendizado geogréfico, principalmente por apresentar os principais elementos que
compdem um mapa e, também, por enfocar questdes referentes a orientacdo espacial.
Considerando que o aluno, antes mesmo de ser um leitor de mapas, torna-se um
mapeador, afirma-se a importancia da alfabetizagdo cartografica como contetdo bésico
no contexto geogrifico. Pode-se comprovar tal afirmagdo através da validagdo do OA
Decifrando os Mapas, via experiéncia pratica realizada no decorrer do trabalho de
campo.

Para a Geografia, as TICs tornam-se fundamentais para auxilid-la na
compreensdo dos conteddos. A complexidade do objeto de estudo da Geografia,
centrado na interface sociedade-natureza, possibilita indmeras propostas de
desenvolvimento de objetos de aprendizagem, nas diversas linhas tematicas inerentes a
ciéncia geogréfica.
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