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RESUMO

A crescente utilizacdo de videos educacionaisalizggidos no processo de ensino e
aprendizagem ganhou importantes recursos com adnmmtp de padrbes que
auxiliam descrevé-los e indexa-los de forma padeafd, tais como o MPEG 7,
possibilitando a busca e sele¢do de videos ouspaleée. Com base nestas
tecnologia buscou-se implementar um sistema qumitgetocalizar por meio de
palavras chave, segmentos de videos educaciosaisdal 0 apoio de um
repositério de objetos de aprendizagem ja em operacCESTA.

1. Introducgéo

Atualmente, as novas geracdes vém se formandoéatda linguagem audiovisual e o
hébito de receber comunicacdo através da televis@ioreorganizando a forma de expresséo de
criancas e jovens. Orozco (1997) acrescenta qpesduisas suficientes a partir das quais pode-se
afirmar que as criancas aprendem muito mais rapigartir dos diversos meios de comunicacéo,
em especial da televisédo, do que do professoratdae® que se o0 que nossos alunos aprendem fora
da aula é relevante para a sua aprendizagem, dém&scola, é obrigacdo nossa, tomar em conta
essa aprendizagem.

Neste sentido, ha algum tempo videos sado utilizadoso ferramentas de apoio didatico
tanto na educacao presencial como na educacaddadiés Diversas iniciativas ja produziram ou
disponibilizaram diversos videos que podem seizatlbs para fins educacionais, tais como o
Canal Futura (Fundagcado Roberto Marinho, 2004), cEBYola do MEC (Secretaria de Educacgéo a
Distancia, 2004), o Grupo de Trabalho de Video tigila RNP (GT VD, 2004) e o Projeto
Colaboratorium da Secretaria de Ciéncia e Tecrmlogi Rio Grande do Sul. Adicionalmente,
diversas bibliotecas digitais comegcam a ser imphtatas ao redor do mundo. Videos com
conferéncias, aulas, experimentos, demonstracapraeedimentos, visitas em campo etc... |,
resultando em acervo de video que todavia tem geéna das expectativas/possibilidades, em
decorréncia do tempo demandado para que o acgevimspecionado pelos potenciais utilizadores,
uma vez que a natureza da midia, video, ndo pemmi® visualizacdo rapida do conteddo,
implicando ao contrario, em assistir todo o vidamapue se possa ter uma ideia de seu contudo.
Isto leva a sub-utilizacdo de um material educatione pode ter grande impacto no processo de
aprendizagem.

Segundo Ferrés (1996) a linguagem audiovisual &peoa percep¢do acima da reflexdo, a
sensag¢ao sobre o conceito. J& conforme relatadBardaella (1993), 75% da percep¢do humana é
visual, seguida da auditiva com 20%, enquantaufra® modalidades somam juntas apenas 5% de
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nossa capacidade perceptiva, argumento reforcaddysmark (2004), segundo o qual estamos na
idade das imagens e provavelmente a alfabetizag@érna do século 21 sera visual.

Neste sentido é imprescindivel que algumas protidérsejam desencadeadas tais como:

» Investir na ampliacédo das videotecas existentesdoeno tornar o acesso as mesmas
mais facilitado.
» Buscar umanaior divulgacéo dos videos existentes

A utilizacdo de videos educacionais no processoenkino e aprendizagem ganhou
importantes recursos com o surgimento de padroem © MPEG-7, que auxiliam descrevé-los de
forma padronizada, possibilitando a busca e seldedddeos ou partes dele, tal como descrito em
Tarouco(2003). A utilizacdo das descricbes MPE®Scritas em XML e integradas a um
repositério de materiais audiovisuais, possibditamos professores de forma simples e rapida,
localizar videos educacionais adequados para o aposala de aula. Adicionalmente servird como
ferramenta para que o aluno navegue, de formataxteal, nos diversos videos armazenados neste
repositério.

Os sistemas de cadastramento existentes, tal codw grojeto CESTA - Coletdnea de
Entidades de Suporte ao uso da Tecnologia na Apagein (CESTA 2004) para objetos de
aprendizagem, ou o ALEPH, usado na biblioteca dRG®F, usualmente se limitam a catalogar
dados inerentes aos metadados. Perde-se nestaatalés a possibilidade de indexacéo full-text
gue as maquinas de busca como Altavista e Googldarizaram e que sao tao Uteis e necessarias.

No ambito da Internet2 ja foi iniciado um experittecom catalogacdo automatica full
content em que o audio do video é analisado e naalahaves séo identificadas e localizadas no
tempo (em momento séo faladas). Neste projeto,niieado VALA - Virtual Adaptative Learning
Architecture, (VALA, 2004) é usado um software coo VIRAGE, para fazer esta analise mas
este software somente funciona para a lingua iaglEsdavia o resultado é muito relevante pois
possibilita ao aluno digitar uma ou mais palavrhaves e receber uma cole¢cdo de URLs que
apontam para videos armazenados no repositdrituifido pontos especificos do video onde a
palavra é dita).

No projeto SACCA - Sistema Automatico de Catalogagéd Contetdo Audiovisual, em
desenvolvimento na Universidade Federal do Rio @&alo Sul, no Brasil, buscou-se um resultado
similar mas operando inicialmente de forma naoradatiza, porque ndo ha no momento recursos
(software de reconhecimento de audio apropriada @d&tortugués falado no Brasil).

2. As iniciativas e acervos de videos no Brasil

A preocupagdo com o uso de video na educacdo adeste o surgimento dos primeiros
canais de televisdo educativas. Desde aquela épocalidade melhorou bastante, bem como a
diversificacdo de seu uso e atualmente o videoagtutal é utilizado tanto em cursos a distancia
como em material de apoio no ensino presencial.

No Brasil por iniciativa do MEC - Ministério de Echgdo e Cultura foi instituida a TV
Escola que é um canal de televiséo, via satékstjrthdo exclusivamente a educacéo, iniciado em
todo o Brasil em 4 de marco de 1996. Seus prirxiphjetivos sdo a capacitacao, atualizacéo,
aperfeicoamento e valorizacdo dos professoresddgapiéblica de Ensino Fundamental e Médio e o
enriguecimento do processo de ensino-aprendiza@eponto de partida do Programa foi envio
para escolas publicas com mais de 100 alunos deelawvisor, um videocassete, uma antena
parabdlica, um receptor de satélite e um conjuapfidas de video VHS, para iniciar as gravacoes.
Ha no Brasil, segundo o Censo de 2003, 60.955asgqailblicas com mais de 100 alunos. Nessas
escolas, estudam 28.965.896 alunos e trabalhani.®&8X professores. A TV Escola estad em
39.634. o0 que representa 65% da rede publica drasih TV Escola transmite dezessete horas de
programacao diaria, com repeticdes, de forma aipeas escolas diversas opc¢des de horario para
gravar os videos.
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Recentemente foi iniciado um processo de digitgdimado acervo de videos que sera
colocado online ainda no ano de 2005. Isto reptasenma quantidade apreciavel de material que
para ser apropriadamente utilizado precisa serxaute de forma mais ampla e completa,
demandando

Outro projeto na area de TV educativa € o Telecarsmdo pela Fundacdo Roberto
Marinho em 1978, visando inicialmente o 2° Graangmitido na época por 60 emissoras de TV e
800 emissoras de radio. Em 1995 o Telecurso 2oeyraluiu para o Telecurso 2000, envolvendo o
ensino fundamental, médio e profissionalizante sleleentdo vem despertando atengéo de paises
como Estados Unidos, Argentina e Chile, sendo tamédtialmente utilizado no Timor Leste. No
Telecurso o0 aluno pode estudar assistindo aos gmagr de TV transmitidos por diversas
emissoras, assistir a fitas de video gravadasagéatrdo material impresso, podendo estudar em
casa ou nas telessalas, onde podem contar contagéierde profissionais especializados.

Um outro projeto é o do canal Futura, um canaletlvisdo com a missao de “contribuir
para a formacdo educacional da, possibilitar osacae conhecimento e incentivar a cidadania e a
participacdo pessoal’ (FRM, 2004) . O Futura é um@ativa de diversas empresas, entre elas a
Rede Globo, a CNN, a Fundacdo Ital, a Votorantitneeoutros. O Futura baseia-se em uma
programacdo desenvolvida especialmente para s#gvapoio a educacdo, onde os parceiros do
projeto participam ativamente de sua gestdo eridigetde programagéo, produzindo e divulgando
programas e iniciativas na érea social. O projetdactambém com uma mobilizacdo comunitaria
que orienta as instituices de como utilizar ogEnmas de maneira mais adequada.

Como se pode constatar pelas descricdes apresgntaalaeca a estar disponivel uma
grande quantidade e variedade de videos educaxienganto com o crescente ganho de qualidade
destas iniciativas brasileiras, ocorreram tambépontantes avancos no campo da tecnologia da
informacao e comunicacao.

Com o surgimento da Internet, uma novo espectrpadsibilidades foi aberto para uso
deste acervo, diante da possibilidade da digigdiaadeste videos em formagireaming
possibilitando o acesso aos mesmos atraveés daeredsejando a criagdo de grandes bibliotecas
digitais. Entretanto para acompanhar este crescamteento das bibliotecas digitais, faz-se
necessario a catalogacdo e indexacdo dos videasepeontrar o conteldo desejado, de forma
rapida e dinamica.

3. Padrdes de Indexacao & Ferramentas

Neste contexto surgiram diversas iniciativas visamib s6 a catalogacdo de videos
digitais, como também sua sincronizagao, indexagé®scricdo. Podemos citar entre estas
iniciativas, o SMIL, o ANNODEX e o MPEG 7

3.1. SMIL

O SMIL (Synchronized Multimedia Integration Langeag permite a criagcdo de
apresentacfes audiovisuais interativas (W3C, 204)SMIL ¢é tipicamente utilizado para
apresentaces multimidia do tipoch medid, que integram audio e videstreaming,texto ou
qualquer outro tipo de arquivo. O SMIL é uma lingemm baseada no XML, trabalhando ctams
semelhantes ao HTML, podendo ser editado por gealkegitor de texto comum, pois os elementos
multimidia ndo sao inseridos, somente referencia@®m o SMIL é possivel gerenciar a
transmissdo de arquivos multimidia por streamiimgrenizando estes arquivos com animagées
flash, paginas html, figuras, etc.

Devido a estes recursos de sincronizagdo, o Shitbéan possibilita que criar uma espécie
de indexacdo destes arquivos de audio video, atrda&ésincronizacdo das palavras chaves ou
thumbnailspor exemplo ponto onde estas palavras ou imagemseot. Outra grande vantagem do
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SMIL € sua utilizacdo pelos dois dos mais impodgamlayers multimidia do mercado, o Real
Player e o Quicktime, garantindo portanto grandéapdidade destes materiais.

3.2. ANNODEX — Annotation and Indexing

O Annodex (Annodex, 2004)anotating and indexingg uma especificacao criada a partir
do Continuous Media Project, iniciado na CSIRO ¢Aalm's Commonwealth Scientific and
Industrial Research Organisation), uma organizatgigesquisa australiana envolvida nas mais
diversas areas. O Continuous Media Project foiadiz por Silvia Pfeiffer em 2001, a partir das
idéias contidas em um artigo de Bill Simpson-Yoengen Yap em 1997, intitulado “An open
continuous media environment on the Web”.

Annodex possibilita a manipulagdo de arquivos dgtecontinuo (audio e video) na Web.
O formato Annodex, junto com o CMMICpntinuous Media Markup Langudg® Temporal URI
Referenceservem de base para possibilitar a procura egagéie através de arquivos de tempo-
continuo.

O Annodex permite a especificacdo de ancoras estrdains de tempo-continuo, juntos
com anotacdes textuais no formato de hiperlinks .URktas &ncoras sdo anexadas
sincronizadamente com 0s arquivos de tempo-contijuemdo criadas no formato Annodex. Este
formato permite a encapsulacdo de qualquer arqiivtipo streaming, independentemente dos
formatos de streaming. Adicionalmente, as tags »ddtolhidas pelo Annodex, sdo semelhantes ao
do XHTML, facilitando assim a vida dos desenvolvedade contelidos.

O principal objetivo do Annodex é permitir a intaegfio de arquivos de tempo-continuo
dentro das funcionalidades de procura e navegagsterte na Web.

3.3. MPEG- 7

O MPEG-7 é uma especificacdo padronizada desedzolpelo Moving Picture Experts
Group, um grupo de trabalho da ISO/IEC criado e®8l@&ncarregado pelo desenvolvimento de
padrdes para representacdo codificada de audiodeo viigitais. O MPEG-7 descreve as
caracteristicas de contetdos multimidia para quesgdrios possam pesquisar e recuperar estes
conteudos de forma similar ao que ocorre nos mecas de busca na WWW. Para a criagdo
destas descri¢cdes, 0 MPEG-7 disponibiliza um cdaojdie elementos de metadados descritos em
XML. Além das descricGes textuais em arquivos XMhyitas vezes extensas, o MPEG-7
especifica descricbes em formato binério, o BiMyrpndo o streaminge a compressao em até
98% das descricoes.

Diversos grupos de pesquisa e empresas do mejéagkiio pesquisando ferramentas que
utilizem o MPEG-7 como linguagem padrdo de deseriéi video. Entre ela podemos destacar o
Ricoh MPEG-7 MovieTool utilizado para criar descri¢cbes, @anon MPEG-7 Spoken Content
Transcription Serviceim servigo que transcreve em XML no padrdo MPE@iatguivo de audio
e o IBM MPEG-7Annotation Toal IBM Annotation Tool € uma ferramenta desenvolvjuida
Alphaworks da IBM, um grupo criado pela IBM paragaisar novas tecnologias. Esta ferramenta
visa dar suporte para descrever seqiéncias de gfdeadas no padrdo de video MPEG 1 e 2,
através de metadados no padrdo MEPG-7. Cada cenmarsequéncia de video pode ser descrita
com descri¢Oes estaticas, descricdes de objetag,chascricbes de eventos e outras descricbes
Iéxicas. As descricdes sdo associadas a cada camaagenadas como dados MPEG-7 em um
arquivo XML.

O IBM Annotation Tool requer também um arquivo égreentacdo, no qual a sequiéncia
de video é segmentada em pequenas unidades, clkadedeanas. Este arquivo de segmentacéo
pode ser carregado de outras fontes, como o "IBMV&eo Shot Detection Tool Kit" ou
segmentado automaticamente quando a ferramenta abgeivo de video pela primeira vez.
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3.4. Qual a melhor especificacdo para ser aplicade Educacao ?

As especificacBes descritas acima ndo sdo assunmesn as Ultimas voltadas para a
descricdo e anotacao de videos digitais, mas casa felas conseguimos ter um espectro basico
de opc¢des disponiveis.

O MPEG 7 se destaca entre estes e 0s demaismamspadrao desenvolvido pela 1SO e
por ter sido criado especificamente com o intuito dbscrever e indexar videos. O grande
diferencial do MPEG-7 é sua abrangéncia, pois églessivel fazer descricbes que nos permitem
indexar ndo somente palavras-chave em determinaigogalos do video, como também permite a
indexacdo por padrées de imagem, som e outros tpodescricbes. Desta maneira, podemos
indexar um video de tal forma que permita localmaando determinado imagem, uma pessoa por
exemplo, aparece no video. O MPEG-7 pretende disitinar ferramentas para que a busca em
imagens, videos e arquivos sonoros seja tao faailtqg € a busca em textos.

A aplicacdo do MPEG-7 na educacdo pode ocorredidersas formas, podendo ser
utilizado para permitir a busca de determinadaavpas em um video que sejam interessantes para
uma aula; encapsulando informacdes adicionais endimadas cenas possibilitando a exploracdo
pelos alunos; ou permitindo que alunos fagcam suwdgrips anotacdes (gerando uma anotacao
MPEG-7) e observagcbes em um determinado video. Uemmgo € o VEL - Virtual
Enterpreneurship Lab (VEL 2004), um ambiente virtdsipermidia para alunos de
empreendedorismo, que permitem que os alunos pesqudiferentes videos e informacdes
relacionadas a eles através do padrdo MPEG-7.

4. Projeto SACCA

Como descrito anteriormente, existem diversasatii@s no &mbito da criagdo de conteldo
audiovisual com vistas a sua aplicagédo na educécémitalizacdo destes materiais e a criacdo de
bibliotecas digitais € uma tendéncia cada vez mp@ada no meio académico. No sentido de
catalogar conteudos foi desenvolvido anteriormaatd)FRGS o Projeto CESTA, um repositério
de objetos de aprendizagem que cataloga esteo®lgeguindo o Learning Objetc Metadata
(LOM), especificacdo da IEEE visando descreveratmhts educacionais.

O SACCA (Sistema Automatico de Catalogacdo de Qaatédudiovisual), € um projeto
gue visa complementar os esfor¢cos empreendidosojet@ CESTA, especificamente voltado para
a catalogacdo de videos digitais (SACCA 2004). Kesgnte projeto, pretende-se alcancar um
resultado similar mas operando inicialmente de fon@o automatica, porque nao ha, no momento,
software de reconhecimento de audio apropriado@®artugués falado no Brasil. Assim, busca-se
projetar e desenvolver um sistema que apoie o gsocge anotacdo e descrigéb contenf mas
com a intermediacdo de um usudrio que assistedsmm \@ seleciona as palavras chave a serem
associadas as cenas e incluidas na descricactaRtyaesta sendo usado um softwaeeware o
IBM Annotation Tool, que permite descrever arquiovideo gravado no formato de video MPEG
(1 e 2), gerando uma descricdo XML segundo o paW8&G 7. Através deste o usuario pode
anotar palavras agregando as informacdes de teenjpdctb em que as mesmas foram faladas
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Figura 1 - Esquema geral do funcionamento do SACCA

O sistema sendo implementado faz o interfaceameoto este software e o sistema
CESTA. As informacbes resultantes devidamente dastao arquivo XML padrdo MPEG-7 sdo
armazenadas em um banco de dados, com todas aapaténave catalogadas e ponteiros para os
arquivos XML (MPEG 7) e para os registros do pmjeESTA, onde 0s objetos de aprendizagem
tipo video também estdo catalogados e onde esiafavacdes referentes aos demais metadados
de catalogacao.

Para que o SACCA armazene estes dados no bancadids dm ModuloParser foi
desenvolvido e agregado ao modulo de edicdo engatgio do CESTA. Quando o usuério estiver
editando um registro de um objeto de video j& d¢eatés no CESTA, ficara disponivel um botao
para a anexacdo do XML contendo as descricGesdéo viEste botdo quando selecionado permitira
ao usuario localizar o arquivo XML na maquina lpcarregando-o para o servidor do SACCA e
ao mesmo tempo interpretando a arvore XML, parargeindice de palavras-chave do SACCA e
0s ponteiros para o video e o XML.
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Figura 2 - Modulo Visualizador do SACCA

Um Modulo Visualizador foi projetado e estd em féisal de implementagéo para ser
integrado a estes dois sistemas, com vistas a freangixibicdo dos videos, a partir de momentos
referenciados por um link (uma URL associada a nstante em que uma dada palavra chave é
falada).

O usuario utilizard o CESTA como ponto de partgesquisando e navegando os diversos
videos catalogados. Neste processo, 0 usuario pedertoda a descricdo dos videos segundo as
especificacdes do Learning Object Metadata do IEEEambém pesquisar por palavras-chave
associadas ao conteudo dos videos (cenas). Istodréer consultando o banco de dados invertido,
uma extenséo dos dados do cesta, contendo togatassas chave gravadas no MPEG-7, o0 home
e a localizacdo do arquivo de video correspondénpartir destes dados o sistema abre o arquivo
MPEG 7 e mapeia todas as ocorréncias da palavve clentro do video, para mostrar ao Usuario.
Neste ponto o usuario entdo pode escolher qualntopxato que deseja assistir, acdo que ira
ocorrer através de um applet baseado no Java NMalyar, alterado para tocar partes do video a
partir das descricdes MPEG 7.

4.1 Implementacao do Projeto
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O modulo de exibigao foi 0 ponto de partida do g para este foi escolhida a utilizagéo
da linguagem Java para possibilitar a transcodificade multiplos formatos de midia através da
Internet, com totgbortabilidade e interoperabilidade.

Este sub-sistema foi implementado inicialmente adasses do Java Media Player, um
subconjunto da API Java Media Framework (JMF), perenite que audio, video e outros tipos de
midia sejam adicionados em aplicacdes e applesndelvidos com tecnologia. O médulo foi
implementado e testado com sucesso, mas apesanalimente funcional, a JMF se mostrou
insuficiente, pois entre os formatos de midia siagars ndo se incluiam nenhum dos principais
formatos de videstreaming (Window Media, Real e Quicktime).

Buscou-se entdo outras alternativas baseadas ene Jam conjunto foram analisados qual
seria a melhor alternativa de vidstoeaminga ser utilizada. A tecnologia Real (Real Netwoij&s)
era de dominio do grupo, pois desde 1995 os vidsp®niblizados em servidores de video sob
demanda ou transmitidos em tempo real utilizaraa tegnologia. A tecnologia Windows Media,
também é utilizada mas em menor escala. Mas vigtoagindexacéo estaria utilizando o padréo
MPEG 7, buscou-se também conhecer sobre o padréoaneml de videos, desenvolvido pelo
grupo MPEG da I1SO, o MPEG 4.

O MPEG 4 é uma evolucao dos padroes MPEG 1 e MP&@li2ado nos DVDs), através
da contribuicdo de centenas de pesquisadores palddan sendo finalizado em 1998 em
padronizado em 2000. O MPEG 4 foi desenvolvido phsponibilizar videos com no minimo a
mesma qualidade do MPEG 2, mas em taxas de trag@miwais baixas e com arquivos de
tamanho reduzido, possibilitando streamingdestes videos através da Internet. Apesar de ser
focado em audio e video, o MPEG 4 também suporjetas3D e outros tipos de formatos de
arquivos. Sua utilizacdo em conjunto com o MPEQué grande promessa na disponibilizacdo de
contetdos na TV Digital.

Diante das caracteristicas do MPEG 4 e principaleneor este ser um padrdo de fato,
diferentemente dos padrées Real e Windows Med@didese pela utilizacdo deste como formato
inicial de videos do SACCA. A escolha do MPEG 4lea escolha do Quicktime da Apple, visto
gue este foi a base para a constituicdo do padRBAV4. Com isto 0 novo modufdayer esti
sendo implementado baseado na API Quicktime foa,Jama APl que permite a construcdo de
aplicacdes multimidia como exibidores steeamingde audio e video, embutidas em applets Java
baseados no Quicktime.

Seene Descripiion

Interactivity

Synchronization
Audio Visual

Speech Video
Cienernl S Intages
Eynihetlc fipesch Tt
Syninatle Ko 20 Grmphiks
A0 Graphic
Faca ord Eody Animation

Intellectual Proparty Managoement and Protecbon

File Format Data Transport
(QulekTima) (FlaxrmucTransmun)

Figura 3 - Componentes do padrdo MPEG 4

Para que se pudesse testar este novo modulo, baseaddeos MPEG 4, foi instalado um
servidor de videstreamingQuicktime de cédigo aberto, o Darwin Streamingv&e(DWS). O
DWS é uma versdo de codigo aberto do QuicktimeaBiireg Server, que roda em servidores
Windows, Unix e Linux.
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O desenvolvimento com esta nova API, no mostrodesimicio um pouco mais complexo
do que no JMF, principalmente devido a uma docuagdiat ndo tdo abrangente por parte do
Quicktime for Java em relacdo ao JMF e devido anamaumero de participantes nos féruns de
Quicktime for Java, principalmente no Brasil.

Atualmente, o protétipo do modulo de exibicdo esfieracional e sendo testado.
Apresentou bom desempenho na versédo local mas quuaitidado através da Internetappletdo
Quicktime é bem mais pesado do que o gerado pefy dMue demanda um certo tempo para sua
carga na pagina. O esforco atual de implementagsie anddulo, concentra-se em tentar refina-lo
com vistas a torna-lo mais enxuto e testar a staoperabilidade em navegadores e sistemas
operacionais diferentes.

Com o mddulo de exibicdo em versdo beta, os esfodm implementacdo estdo se
concentrando na integracao deste médulo com on&SBESTA, ampliando as formas de pesquisa
dentro do Sistema Cesta, finalizando o ModRewser.

O Mbdulo Parser € um conjunto de scripts em PHP e JavaScript & los arquivos
XML do MPEG 7 no momento doploadvia Sistema CESTA e alimentam o banco de dados do
SACCA. Diferentemente do CESTA que utiliza o LDA&M banco de dados, no SACCA os
dados extraidos do XML sdo armazenados em tabeld®adco de Dados MySQL, escolhido
devido a sua facilidade de uso, performance, pitidatle e principalmente pela sua flexibilidade
nas formas de busca, caracteristicas estas ingrante SGBDR (Sistemas Gerenciadores de
Bancos de Dados Relacionais) atuais.

5. Conclusbes

A utilizacdo de videos educacionais digitalizadosgprocesso de ensino e aprendizagem é
cada vez mais uma ferramenta interessante, dianteedcente producéo de videos educativos de
qualidade. Também contribui para sua crescentertAmra o surgimento de padrdes que auxiliam
descrever e indexar os videos de forma padronizadazcomo o MPEG 7, possibilitando a busca e
selecdo de videos ou partes dele, integrados almog Web.

O Projeto SACCA utiliza estas tecnologias, intedmrum repositério de contetdos
educacionais (CESTA), com conteudos descritos erkE®AP, possibilitando a busca, selecdo e
execucdo dos segmentos relacionados destes vidatiizacdo de tecnologias padronizadas como
o MPEG-7, Html, PHP e Java, alia grande eficiéaciama total portabilidade e interoperabilidade,
caracteristicas estas muito importantes em quabpleracdo académica de grande alcance. Busca-
se com este projeto oferecer a comunidade acadéummea ferramenta que auxilie alunos e
educadores no enriguecimento de suas atividaddéragzas.
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