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Abstract. The objective of this paper is to report a research that has been
accomplished in ten schools of the teaching municipal network of Passo Fundo/RS,
which purpose was to verify what way technologies change the school dynamics and
what were the reflections and contributions of the TR (network technology) and the
Education Formation Project achieved in the year of 2006 together with the
University of Passo Fundo. Bibliographical researches have been carried out in
order to define the main theoretical axes, as well as a field research as the purpose
of verifying how the technologies appropriations, in the schools which participated
of the project, are happening, and to see the relationships of the TR with learning
processes, while communicational dynamics.

Resumo. Este artigo relata uma pesquisa realizada em dez escolas da rede
municipal de ensino de Passo Fundo/RS, cujo objetivo foi verificar de que forma as
tecnologias transformaram a dindmica escolar e quais foram os reflexos e as
contribuicoes das TR e do Projeto de Formacdo Docente ocorrido no ano de 2006
em parceria com a Universidade de Passo Fundo. Foram realizadas pesquisas
bibliogrdficas para definir os principais eixos tedricos, bem como uma pesquisa de
campo com o intuito de verificar como estdo ocorrendo as apropriacdes das
tecnologias nas escolas que participaram do Projeto, e também para constatar as
relacoes das TR com os processos de aprendizagem, enquanto dindmica
comunicacional.

1. Introducao

Um dos aspectos mais evidentes nestes 20 anos de informdtica educativa no Brasil, sem
davida alguma, refere-se ao franco processo de informatiza¢do dos ambientes de ensino. Seja
por movimentacdes sociais espontineas, seja por politicas puiblicas que objetivam a conexao e
a disponibilizacdo de equipamentos de informdtica nas escolas, o educac¢do parece caminhar
para uma situacdo de conexdo generalizada onde, tanto quanto a biblioteca, a sala de
informdtica serd parte integrante do ambiente escolar.
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Dentre os principais programas governamentais que sustentam tal informacdo, €
possivel destacar, o Proinfo, que em sua origem tinha por objetivo distribuir 100.000
computadores, além de propiciar um processo de formagdo de professores por meio dos
Nucleos de Tecnologia educacionais. Também merece destaque o Fundo de Universalizagio
de Servigoes Telecomunicagdes que, a mais de cinco anos, recolhe da Anatel, 1% de todo o
valor bruto oriundo de contas de telefonia fixa ou mdvel para, entre outros investimentos,
conectar escolas e bibliotecas publicas. Por fim, o Plano de Desenvolvimento da Educacio,
denominado Novo Proinfo, que prevé a instalacio de computadores em todas as escolas
publicas até o ano de 2010.

Entretanto é preciso que se reconheca que, nestes 20 anos, embora muitas questdes
ainda mantenham-se inertes, a discussao acerca da urgéncia de se disponibilizar computadores
ganhou merecedor destaque, mas que, no atual contexto de informatizacdo, outra questio
recorrente e ainda mais urgente deve voltar a pauta: a formacao de recursos humanos para a
Informética na Educacdo. Para tanto, este artigo explora um dos aspectos analisados na
pesquisa Processos Educativos e Comunicacionais na Cibercultura: Explorando acdes de
Inclusdo Digital, realizada no ano de 2008 com os professores que participaram do processo
de formacdo docente proposto pelo curso de Ciéncia da Computagdo da Universidade de
Passo Fundo.

2. Inclusao Digital: apropriacao dos meios

Com a existéncia de cada vez mais relacdes entre a sociedade contemporinea e as
tecnologias de rede - TR, institui-se uma necessidade de apropriagdo critica dos novos
aparatos tecnoldgicos disponiveis pelos individuos a fim de que possam participar
ativamente nos processos sociais e comunicacionais. Um dos espacos privilegiados de acesso
a estes recursos, sendo inclusive, o primeiro contato para grande parte da populagdo brasileira
€ a escola.

Nesse sentido, processos de inclusdo digital devem ser entendidos como experi€ncias
de apropriacdo critica e criativa das TR em uma dindmica de colabora¢do e comunicagio.
Mais do que constituir uma das demandas para a minimizacdo da exclusdo social, a inclusio
digital assume papel fundamental para o exercicio da cidadania na cibercultura, a cultura
transformada pelas tecnologias [Lemos 2003], exigindo uma dindmica de imbricamento das
TR aos processos educativos, visando, também em uma dimensdo macro, aos processos de
inclusdo social.

Assim, verifica-se a necessidade de criacdo de estratégias que permitam a apropriagio
diferenciada das TR, sob pena de impor os sujeitos a aceitacdo inconsciente da condig¢do de
consumidores de informagdo e de contetido. Nesse sentido, € urgente que se entenda inclusdo
digital como

um processo horizontal que deve acontecer a partir do interior dos grupos com vistas ao
desenvolvimento de cultura de rede. Numa perspectiva que considere processos de interagdo, de
construgdo de identidade, de ampliag¢do da cultura e de valorizagdo da diversidade, para, a partir de
uma postura de criagdo de contetdos proprios e de exercicio da cidadania, possibilitar a quebra do
ciclo de producdo, consumo e dependéncia tecnocultural [Teixeira 2005].

A partir do reconhecimento do ser humano como um ser social e do potencial das TR
em suportar interacdes entre os individuos, aponta-se para o processo revoluciondrio que a
presenca dessas tecnologias pode imprimir a cada individuo e a dindmica educacional em
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particular, bem como para a sua importancia no estabelecimento de trocas comunicacionais,
fundamentais a subjetividade humana.

A dinamica social estd sendo transformada rapidamente pelo advento das tecnologias

e a escola, lentamente, busca sua reconfigura¢do nesses movimentos. Apesar das gradativas

adaptacdes do espago escolar a esse novo contexto, percebe-se que a concepcdo tradicional

de ensino a impede de ser a propulsora de uma nova cultura que rompa com a passividade e

com o consumismo, sendo mera coadjuvante nesse processo, quando deveria desempenhar o
papel principal. Sobre isso, expde-se que

0 que precisamos é de uma integracdo mais efetiva entre a educag¢do e a comunicagdo e isso sé se

dard se estes novos meios estiverem presentes nas préticas educacionais como fundamento desta

nova educacdo. Af sim, estes novos valores, ainda em construgdo, serdo presentes e integrantes

desta nova escola, agora com futuro. Assim, esta escola estaria presente e seria participante da

construcdo desta nova sociedade e ndo permaneceria, ou como uma resisténcia a estes valores em

declinio ou, talvez o pior, como mera espectadora a-critica [sic] dos novos valores em ascensio
[Pretto 2005].

Assim, acredita-se que a comunicacdo é um dos fundamentos de uma nova educagdo
baseada no conceito de inclusdo; primeiramente, a inclus@o da escola nesses processos
tecnoldgicos e comunicacionais, para, a partir disso, assumir o papel de espaco de inclusdo
da prépria sociedade. Nao se pode falar em inclusdo sem repensar os processos de
apropriacdo das tecnologias [Bonilla 2004].

Romper com essa perspectiva implica extrapolar o reducionismo feito ao conceito de inclusdo
digital e aborda-lo na perspectiva da participacdo ativa, da produgdo de cultura e conhecimento, o
que implica politicas publicas que invistam efetivamente na capacitagdo dos professores,
oportunizando-lhes condi¢cdes para questionar, produzir, decidir, transformar, participar da
dindmica social em todas as suas instancias, bem como trabalhar com seus alunos nessa perspectiva
[Bonilla 2004].

7z

Mais do que o acesso a tecnologia digital, € necessdria a democratizacdo do uso,
possibilitando a populac@o ndo s6 utilizar o novo meio, mas também aprender com o mesmo,
prover servigos, informacdes e conhecimentos, articular redes de producido que permitirdo e
potencializardo a emergéncia do novo, a proposi¢ado, a efervescéncia da diversidade [Bonilla
2004], constituindo, assim, uma cultura de redes.

O fortalecimento de um conjunto de ag¢des mais continuadas com o uso de tecnologias
contemporaneas de comunicacdo e informagdo no cotidiano da escola tem que se dar a partir da
articulacdio intensa de a¢des com a perspectiva de associar a montagem da rede tanto no sentido
fisico como no sentido tedrico [Pretto 2005].

Ou seja, o imbricamento das tecnologias na dindmica escolar deve ser um processo no
qual se instituam essas caracteristicas hipertextuais e interativas das redes. Acredita-se que,
frente aos avancos da tecnologia, a escola precisa ser parte integrante desse processo,
buscando interagir com os educandos critica e reflexivamente nesse contexto, e, ainda,
preparando-os para exercer sua cidadania na cibercultura.

Ainda nesse contexto, entende-se que “paises como o Brasil, com tantos problemas
sociais a serem enfrentados, depara-se com este novo desafio: construir uma escola que
forme o jovem profissional que viverd um novo milénio, impregnado de comunica¢io, num
mercado de trabalho em constante transformacao” [Pretto 2005].

Tal constatacdo refor¢a que a inclusdo digital €, mais do que possibilitar o acesso,
proporcionar um acesso qualificado as tecnologias digitais, fomentando uma postura de
protagonismo, que englobe multiplos saberes e que autorize a participar de um processo de
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inteligéncia coletiva. A escola, nesse sentido, precisa ser um espago de inclusdo
digital, conceito que pode potencializar uma nova pedagogia, baseada na autoria, na co-
autoria, na troca e na cooperagdo entre os individuos, tornando-os nds ativos na rede.

Acredita-se nisso porque, como foi visto, a inclusdo digital potencializa processos
comunicativos, essenciais aos processos de aprendizagem. Uma vez que as TR possuem
vérias caracteristicas fundamentais para se viver na contemporaneidade, podem se consolidar
como poderosos auxiliares na pratica pedagégica. O advento das tecnologias de rede acaba
por potencializar uma forma de organizagdo social ja conhecida e vivenciada: a sociedade em
rede.

2. Sociedade em rede e processos educativos

Acredita-se que para “compreender o significado de alguma coisa, temos de relaciond-la com
outras coisas no ambiente, no seu passado ou no seu futuro. Nada tem sentido em si mesmo”
[Capra 2002]. Portanto, todas as experiéncias, os fatos, as situacdes vivenciadas sdo
automaticamente relacionadas a outras que interligam toda a conjuntura da sociedade
contemporanea, em um processo que € ciclico e nada constante, pois a rede social é “um
padrdo ndo-linear de organizacdo” [Capra 2002].

Diante dessa “nova compreensdo da vida” [Capra 2002], acredita-se que as
tecnologias de rede acabam potencializando essa estrutura social, pois através delas a rede —
em ambito mundial — acontece, pois inexistem as barreiras do tempo e do espago [Serpa
2004]. As TR criam indmeras e crescentes possibilidades para que todos os pontos do mundo
conectem-se através da rede, instituindo, assim, a sociedade em rede. Diante disso,

[...] mais que ver a emergéncia de uma nova sociedade, totalmente on line, o que vemos é a
apropriac@o da Internet por redes sociais, por formas de organizac¢do do trabalho, por tarefas, ao
mesmo tempo que muitos lacos fracos, que seria demasiadamente complicados de manter off line,
podem ser mantidos on line [Castells 2005]

A internet € um espaco social porque expressa 0s processos, os interesses, os valores
e as instituicdes sociais. A internet € a infra-estrutura tecnoldgica e o meio que permite o
desenvolvimento de uma série de novas formas de relacdes sociais [Castells 2005]. Neste
sentido, é necessario que se reconheca que a dindmica das midias de rede estabeleceu o
acesso ilimitado a informacdo e um campo aberto a interacdo entre os individuos,
proporcionando significativos avangos nos processos educativos, pois sdo instituidas novas
alternativas na construcdo do conhecimento.

[...] Necessitamos de uma nova ordem, com base nas multiplas culturas dos grupos humanos
imersos na horizontalidade proporcionada pelo tempo espacializado, cariter estruturante das
tecnologias proposicionais, e que possibilite, no espaco sincronizado, participar da produgdo e
circulagdo do conhecimento [Lemos 2004].

Neste mundo globalizado, onde o conhecimento flui por entre fibras 6ticas, cada vez
mais sente-se a necessidade de acdes que fomentem a inclusdo digital em uma dindmica
diferenciada. Inclusdo digital pressupde relacdes de protagonismo, autoria e co-autoria pelos
sujeitos e, dessa forma, tem por objetivo fazer com que o sujeito se aproprie de estratégias
comunicacionais que auxiliam na constru¢io do conhecimento. Para tanto, é necessirio
pensar na dimensdo macro que isso envolve, partindo da andlise do papel do professor neste
processo.
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2.1. O professor na sociedade em rede

O educador desempenha fungdo primordial no estabelecimento das associacdes cognitivas
dos alunos, sendo o responsdvel por estimular a investigacdo do conhecimento. Em se
tratando de uma pedagogia imbricada as novas tecnologias, a postura do educador acaba por
ser ressignificada porque ele deixa de ser o nd central no processo de aprendizagem,
estabelecendo uma situagdo de coletividade, na qual todos acabam sendo professores e
alunos simultaneamente [Pozo 2002].

Sobre a percepg¢ado que os professores t€m do movimento contemporaneo das técnicas,
acredita-se que “ele [o professor] interrompe (ndo exclui) o falar/ditar e passa a disponibilizar
ao aluno a autoria, participacdo, bidirecionalidade e informa¢des o mais variadas possivel,
facilitando permutas, associagdes, formulacdes e modificagdes de conteidos, de dados”
[Silva 2000], processo no qual o aluno passa a ser um agente ativo na prépria construgdo do
conhecimento.

Disponibilizar em sala de aula significa basicamente trés aspectos: 1. oferecer muiltiplas
informagdes (em imagens, sons, textos, etc) utilizando ou ndo novas tecnologias, mas sabendo que
estas, utilizadas de forma interativa, potencializam consideravelmente acdes que resultam em
conhecimento; 2. ensejar (oferecer ocasido de) e urdir (dispor entrelagados os fios da teia, enredar)
multiplos percursos para conexdes e expressdes com o que os alunos possam contar no ato de
manipular as informagdes e percorrer percursos arquitetados; 3. estimular os alunos a contribuir
com novas informagdes e a criar e oferecer mais e melhores percursos, participando como co-
autores do processo [Silva 2000].

As relagdes interativas, portanto, como essenciais nos processos educativos por
possibilitarem significa¢des que estimulam conexdes entre os diferentes saberes, valorizando-
os e despertando, assim, condi¢des que favorecem o estabelecimento de relacdes conjuntas
no processo de aprendizagem, quando este for reconhecido também como um processo
comunicacional. Quando o professor transforma sua sala de aula em interativa, cria

disposicdes rizomaticas, hipertextuais que fazem da sala de aula um mapa aberto de conexdes, de
heterogeneidade e de mobilidade de centros, que se organiza de modo fractal, por proximidade, por
vizinhanga, em constante constru¢do e renegociagdo num permanente jogo para oS autores
envolvidos [Silva 2000]

Esses novos estabelecimentos de conexdes hipertextuais nos processos de
aprendizagem compactuam com essa negocia¢do mencionada [Silva 2000], que transforma a
sala de aula ressignificando o processo de constru¢cdo do conhecimento. A mobilidade dos
centros cria uma condicdo de igualdade na aprendizagem, uma vez que deixa de existir a
relacdo de hierarquia em sala de aula e passa a surgir a relacdo educando-educador e
educador-educando [Freire 1988], na qual o conhecimento é coletivamente problematizado e,
dai entdo, apropriado.

3. A pesquisa realizada

Em final de 2006 e inicio de 2007 houve a implementacdo do projeto Formacdo Docente
como exercicio inclusivo de autoria colaborativa, que surgiu de uma demanda sentida pela
Prefeitura Municipal de Passo Fundo, em parceria com a Universidade de Passo Fundo, com
vistas a implantacdo de laboratérios de informética em dez escolas municipais.

Sentiu-se a necessidade da implementacdo, também, de um projeto piloto de
formacdo docente, com objetivo de qualificar os educadores das escolas cujos laboratérios
seriam instalados. Em 2006, foi dado inicio a um curso de 180 horas, cuja base conceitual
foram os conceitos concernentes a inclusdo digital.
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O projeto foi realizado com cerca de 60 educadores através de cinco moédulos, que
tiveram por objetivo criar uma desestabilizacdo do grupo com relagdo ao papel e ao potencial
das tecnologias de rede no processo de aprendizagem, fazendo os professores assumirem a
necessidade de se reconhecerem como autores frente as tecnologias.

Também buscou-se instrumentalizar os professores para que pudessem, na condig¢do
de (co)autores, descobrir as possibilidades que as ferramentas oportunizam para a criagio de
estratégias de aprendizagem em suas escolas. Na medida em que se refletia sobre a dindmica
escolar, as ferramentas eram exploradas pelos professores, que conheciam as possibilidades
de cada uma e vislumbravam desdobramentos e apropriacdes. Esta dindmica teve por
objetivo possibilitar o reconhecimento de que a apropriacdo das tecnologias deve se dar a
partir dos anseios e necessidades dos agentes de forma flexivel, contextualizada e horizontal.
Os moédulos visaram a aplicag@o pratica dos contetddos nas escolas e, também, dos processos
vivenciados nos mddulos pelos professores [Trentin et al 2007].

Diante disso, para dar inicio as respostas de algumas questdes do Projeto e na busca
de indicios que possibilitassem analisar as transformacdes que ocorreram com relagdo a
apropriacdo das tecnologias nas escolas participantes, entendeu-se necessdrio fazer um
acompanhamento e mapeamento da situagdo das mesmas. A pesquisa de campo realizada em
2008 teve como objetivo principal verificar de que forma as tecnologias transformaram e
quais foram os reflexos e as contribuicdes das TR e do Projeto de Formacdo Docente na
dindmica escolar. O estudo teve cardter exploratdrio e foi realizado através de observacdes de
uma aula no laboratério de informatica, bem como entrevistas estruturadas com os diretores,
professores responsdveis pelos laboratdrios de cada escola e, ainda, um aluno de cada turma.

Dentre as vérias questdes analisadas, dentro do escopo deste artigo, deseja-se efetuar
um recorte em torno da concep¢do de inclusdo digital corrente entre os professores
participantes da pesquisa.

3.1 Relatos dos Professores: as concep¢oes de inclusao digital

“Bu sempre penso que a nossa educacdo em relagdo a tecnologia ainda estd mal e mal
engatinhando, se compararmos aos outros setores. Eu acredito que se a educag@o, principalmente a
brasileira, estd tendo os resultados que ela deveria ter, é por esse atraso também. N@o apenas pelo
fato da sociedade ndo contribuir, essas coisas [...]. Porque se vocé€ for ver em outros setores, por
exemplo, o industrial, hd quantos anos que a tecnologia ja estd? E as escolas, quando € que
comecaram a ter essa tecnologia? Praticamente agora, nos 2 ou 3 ultimos anos... s6 algumas escolas
que tiveram um pouquinho antes...” [PO1]*.

A fala acima pode ser considerada como um desabafo e uma dentdncia. Aponta o
pensamento de alguém que acredita na educacido, mas que ao mesmo tempo estd cansado do
descaso em relac@o a escola. Passado mais de meio século da existéncia dos computadores,
ndo chega a fazer uma década que esses computadores estdo presentes nas escolas publicas
de educagdo bdsica. Em Passo Fundo, estdo disponiveis nas escolas municipais hd pouco
mais de trés anos.

Mas apesar do pouco tempo, a presenca dessas tecnologias ¢ marcante para a escola
como um todo [Lemos 2003]. Os computadores ndo passam despercebidos e os sujeitos dessa
pesquisa confirmam quando falam sobre a importincia da informdtica educativa. A

* Em relagdio a categorizagdo dos sujeitos, todas as falas identificadas como P sdo dos professores. Ao lado de todas elas
foram colocados nimeros — de 01 a 07 — que representam as sete escolas visitadas (em trés escolas a visita ndo pdde ser
realizada porque os laboratdrios ndo estavam funcionando por falta de pessoal para conduzir as atividades ou por questdes de
ordem técnica).
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coletividade dos participantes demonstrou acreditar que a informadtica € importante, sim, para
os processos educativos. Entretanto, os discursos apontaram singularidades ou pluralidades,
afinal, os sujeitos tém diferentes concepgdes:

“Com essa inovagdo, quem vai ganhar é a educagdo, os préprios alunos e a sociedade como um
todo, porque ndo existe um setor individual que vai ganhar com isso, acho que toda a sociedade...
alunos, escola, professores, pais... uma sociedade como um todo que vai crescer” [PO1].

Esta fala considera que o computador na escola fortalece a propria sociedade, seja
pelo pensamento de capacitar os alunos ao mercado de trabalho, como idealizava o Proinfo,
seja por questdes de engrandecimento da autonomia do sujeito, idealizado pelo Projeto de
Formagdo Docente e por demais autores que acreditam na inclusdo digital [Teixeira 2005,
Bonilla 2004]. Assim, o professor acredita que de alguma forma a presenca dessas
tecnologias em sala de aula vai colaborar com a melhoria da sociedade.

Mas ha que se pensar que a mesma sociedade que deixa acontecer o descaso apontado
pela fala do primeiro professor, cobra para que os sujeitos tenham conhecimentos em
informdtica, e o faz de vérias formas, seja quando precisam fazer a inscri¢do de um concurso,
quando precisam encaminhar um curriculo, quando vao a um banco receber seu saldrio ou até
mesmo uma vez a cada dois anos quando elegem seus representantes no poder. Neste sentido,
P05 afirma que

“Bom, hoje acredito que ndo se v&€ o mundo sem o computador, até porque as informacdes sio
muito rdpidas e acho que a escola tem que participar desse processo rapido também. A gente parou
um pouco no tempo, a escola parou, e enquanto a gente conseguir recuperar isso, eu acho que é
6timo, € positivo. Entdo acho que a escola tem que entrar no ritmo da vida moderna, ndo tem como
fugir, hoje ndo tem mais como. E sabe de uma coisa? Hoje ndo me imagino mais sem meu
computador em casa, ele faz parte da minha vida”.

Sobre a questdo da velocidade de informagdo, o professor traz elementos ja
mencionados por [Serpa 2004], quando falava da articulacdo das tecnologias anteriores que
aumentam a circulacdo da informacdo e potencializam a planetarizagdo do territdrio.
Também remete ao que [Lemos 2003] mencionou sobre a abertura de novos canais de
comunicagdo e a [Pozo 2002], ao afirmar que a sociedade atual ndo busca mais a informacao,
€ a informacdo que busca o ser humano incessantemente.

A questdo da inércia temporal da escola remete ao periodo necessirio para essa
integracdo da escola com a informdtica, um processo lento, mas gradual, uma vez que € a
ruptura, € a ressignificacdo de um modelo de ensino milenar baseado na reprodugéo, para
entdio um modelo de ensino horizontal [Lemos 2003, Teixeira 2005, Bonilla 2004, Pretto
2005]. Ainda, a fala a respeito do computador como parte da vida é o que até entdo [Lemos
2003] menciona sobre a consolidagdo da cibercultura e a necessidade de viver essa dinamica.
Esta realidade também € reconhecida nos depoimentos abaixo:

“E fundamental, porque ndo tem como a gente fugir disso. E a forma da gente poder atender essa
clientela € no ambiente escolar, no ambiente publico” [P03].

“O laboratério de informética vem sendo o lugar onde eles podem entrar em contato com essas
novas tecnologias. Acho que isso é importante, até porque eles véem muito o computador como
uma coisa distante deles, e as vezes ndo, as vezes td muito perto... Claro que a gente ndo pode
generalizar isso, até porque t€ém muitas criangas que t€ém computador em casa, mas eu digo que a
maioria assim ndo tem, entdo para eles aqui € o contato — no caso com a informadtica, a internet — é
legal, € interessante, eu acho que ajuda bastante...” [P02].

Acredita-se que informatica é elemento chave de desenvolvimento e a escola passa a
ser a conexdo desses alunos com as possibilidades abertas pelas tecnologias em um futuro
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préximo, afinal, as classes mais atendidas por essas escolas sdo as de média baixa e baixa
rendas, portanto a maioria dos alunos € considerada carente. Percebe-se que existe, nas vozes
dos professores, a preocupacdo em atender da melhor forma esta parcela da populacdo uma
vez que o ambiente publico muitas vezes acaba sendo a unica alternativa de acesso, e a
escola como representante desse ambiente precisa preparar cada vez mais esses sujeitos para
a vida na atualidade e no futuro, uma vez que, o futuro € interativo [Silva 2000].

“Eu acho que os computadores vieram pra auxiliar muito, o professor tem que se inteirar, tem que
participar, tem que ir atrds porque é muito bom” [P04].

“A informética, no caso a maquina, a internet, ela vem como uma forma pedagdgica pro professor
trabalhar [...]. Que o professor tenha acesso a essas informagdes e consiga trazer para os alunos e
junto com eles, ter esse apoio da informatica nas suas aulas, no seu cotidiano” [PO7].

Em ambas as falas percebe-se novamente a semelhanca, a igualdade de pensamento e
de preocupacdes, que trazem principios que vém ao encontro do que [10] aponta sobre o
professor que disponibiliza em sala de aula, ou seja, oferece aos alunos mudltiplas
informagdes, percursos e conexdes, disponibilizando também a autoria, a participagdo,
facilitando trocas e associagdes.

“Bom... eu vejo o laboratério, por exemplo, pra escola, uma nova biblioteca. Uma nova biblioteca
atualizada, onde as criangas podem entrar, buscar conhecimentos diversos, € uma janela pra escola
atualizada, um monte de atragdes que devem orientadas” [...] [PO6].

Primeiramente, quando se percebe a visdo que o professor tem do laboratério como
uma nova biblioteca, pensa-se no modelo tradicional de ensino, utilizando os computadores
com a mesma concep¢do educativa linear na qual mudam-se as técnicas, alternam-se as

tecnologias, mas o modelo reproduzido é o mesmo de tantos séculos atrds. Entretanto, o
mesmo professor continua sua fala, que interrompe esse entendimento:

“Vejo que é muito importante, € uma inovacao pras escolas, que nds estivamos 14 de quadro e giz e
uma biblioteca antiga, com poucos recursos pra comprar livros. Aqui [no laboratério], nds entramos
aqui e nds enxergamos telas, nés enxergamos arvores, nds enxergamos animais, nés acessamos 0s
livrinhos, nds lemos fébulas, esses dias nés estdvamos entrando ali e lendo sobre os personagens do
sitio do pica-pau amarelo... as criangas fizeram maravilhas, elas viram... Entdo sabendo, esse
recurso ndo tem limites, ndao tem medidas... € infinito” [P06].

Essa continuagdo da fala do professor aponta as caracteristicas de uma sociedade que
¢ influenciada pela midia, pelas imagens [Baudrillard 1995, Bonilla 2004, Serpa 2006], e a
importancia que esses signos possuem na vida contemporanea, bem como a contribui¢do da
internet, das tecnologias, para que essas questdes sejam vivenciadas pelos alunos também nos
processos educativos formais, uma vez que em casa € na rua esse contato com a midia
acontece a todo instante, mas, geralmente, na condi¢cao de receptores.

O entendimento semelhante desses professores acerca da importancia da informatica
vinculada a educagfdo pode ser considerado como uma coletividade oriunda do pensamento
idealizado pelo grupo do Projeto de Formacdo Docente. Em todas as falas percebe-se que
existe um fio condutor no pensamento dos professores, que é harmdnico ao que o projeto
propds. Por isso, a necessidade da inclusdo da internet na escola, ou talvez, de um modo mais
desafiador, como [Pretto 2005] propde quando afirma que “ndo precisamos da internet na
escola, mas da escola na internet”. Para isso, precisa-se gradualmente caminhar com o intuito
de que aconteca.

3.1 Consideracoes finais
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A partir das reflexdes tedricas realizadas acerca da infra-estrutura de redes que transforma a
sociedade em profundidade, veiculando informagdes que podem ser entendidas como matéria
prima disponivel para o coletivo inteligente instituido pela conexdo generalizada e da
urgéncia de que, uma vez conectadas as escolas, se assuma a discussdo acerca de um modelo
de formagdo docente baseado na perspectiva da inclusdo digital, é possivel resgatar a
pertinéncia de tal discussao.

Tal importancia se amplia ao se reconhecer que esta modalidade de inclusdo eleva os
sujeitos ao status de autores e co-autores conhecimento, de protagonistas de seu proprio
processo de desenvolvimento que se did na ceara do social, da colaboracdo e da
interatividade, processos suportados pela imensa teia que se forma e estd cada vez mais
presente nas escolas.

Neste contexto, é preciso reconhecer o papel estratégico que os professores possuem
na tarefa de fazer da escola um espago legitimo de inclusdo digital, onde a possibilidade de
autoria é compartilhada com seus alunos. Para que isto acontega, é necessério refletir acerca
do potencial das tecnologias nos processos educativos, ja conhecida e vivenciada por seus
alunos. Assim, ao término deste relato, é possivel verificar que os professores participantes
da pesquisa demonstram uma concepg¢do de inclusdo digital afinada com os pressupostos do
grupo de formagao.
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