374

r CINTED-UFRGS Revista Novas Tecnologias na Educagao

CARACTERIZANDO O ENSINO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA
EDUCACAO INFANTIL E NO ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS)
NO BRASIL

CHARACTERIZING THE TEACHING OF COMPUTATIONAL THINKING IN
KINDERGARTEN AND IN THE EARLY YEARS OF ELEMENTARY
EDUCATION IN BRAZIL

Tanci Simoes Gomes, Universidade Federal de Pernambuco | CESAR School,
tancicleide.gomes @ gmail.com, https://orcid.org/0000-0002-7151-9585

Taciana Pontual Falcao, Universidade Federal Rural de Pernambuco,

taciana.pontual @ufrpe.br, http://orcid.or - -2775-491

Patricia Tedesco, Universidade Federal de Pernambuco, pcart@cin.ufpe.br,
https://orcid.org/0000-0001-9450-9219

Resumo. O Pensamento Computacional (PC) abrange habilidades relevantes para toda a
sociedade. Pesquisas recentes sugerem que todos deveriam ter a oportunidade de
desenvolvé-lo, o que implica em sua integracdo desde a Educacdo Infantil. No entanto,
as criancas em fase de letramento possuem necessidades que exigem abordagens,
métodos e ferramentas especificos. No intuito de delinear o contexto nacional a partir
deste prisma, foi realizado um mapeamento sistemdtico da literatura abrangendo os
estudos publicados entre 2008 e 2021, para caracterizar a experiéncia de ensino do PC
na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os resultados obtidos
apontam que existem poucos estudos voltados a Educacdo Infantil e que, atualmente, as
principais iniciativas para o desenvolvimento do PC para criancas pequenas focam no
uso de atividades desplugadas.

Palavras-chave: educacio em computacdo, pensamento computacional, educagdo
infantil, ensino fundamental.

Abstract. Computational Thinking (CT) encompasses skills that are relevant to society.
Recent research suggests that everybody should be able to develop it, which entails its
integration in Early Childhood and Elementary Education. However, children in the
literacy stage have needs that demand specific approaches, methods and tools. With the
aim of tracing a profile of the national context, we have carried out a systematic
literature mapping encompassing studies published from 2008 to 2021, to characterize
the experience of teaching CT in Early Childhood and in the early years of Elementary
School. The results obtained indicate that there are few studies focusing on early
childhood education as well as that current initiatives for developing CT in young
children focus on using unplugged activities.

Keywords: computing education, computational thinking, kindergarten, elementary
school.

1. INTRODUCAO

Em uma sociedade amplamente conectada, com as tecnologias tornando-se cada vez
mais pervasivas, o desenvolvimento de habilidades como alfabetizacdo e letramento
digital tém sido amplamente discutidos. No entanto, muitos estudos tém argumentado
que apenas estas habilidades ndo sao suficientes, e apontam que o desenvolvimento do
pensamento computacional (PC) € uma necessidade elementar para todos os cidadaos.
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Para além das diferentes compreensdes, mais ou menos abrangentes, o PC tem sido
considerado tdo relevante quanto a leitura e a escrita (Wing 2006, Wing 2008), de sorte
que qualquer cidaddo deve ter a chance de aprender seus fundamentos tdo cedo e de
maneira tao acessivel quanto Linguagem ou Matemaética (Guzdial 2015, Wing 2008).

N3ao existe um consenso sobre a definicdo do PC. Alguns autores apontam que o
PC se baseia em fundamentos da Ciéncia da Computacdo e envolve um conjunto de
habilidades como resolu¢@o de problemas, programagdo e pensamento analitico (IFTF
2009, Stephenson et al. 2012). Outros argumentam que o PC compreende o aumento do
poder cognitivo, a criatividade e novas maneiras de descobrir o mundo (Barbra 2016,
Blikstein 2008). Se considerarmos o PC a partir de uma perspectiva mais ampla,
podemos afirmar que as discussdes sobre este tema nao sdo recentes. Estudos pioneiros
como os de Papert e Solomon (1975), entre outros, t€ém pavimentado o caminho desde
os anos 70. Em 2006, Jeannette Wing lancou novos olhares sobre o PC e entdo “a
programacgdo volta a escola” (Kafai e Burke 2013). Em 2014, a prépria Wing propds
uma nova definicdo afirmando que o PC corresponde a processos de pensamento
envolvidos na formula¢do de um problema, que levam a expressao da solucao de forma
que uma maquina ou uma pessoa possa realizar (Wing, 2014). Neste trabalho,
compartilhamos desse entendimento.

Mais do que apenas adotar o PC como atividade/projeto extracurricular ou como
parte de uma iniciativa separada, como clubes, a popularizacdo do tema tem sido
materializada a partir da sua incorporag@o aos curriculos de tecnologia e de referéncia,
ora de maneira transversal, ora como uma disciplina. Entretanto, existem questdes em
aberto sobre como desenvolver o PC com criancas. Em 2008, Wing trouxe algumas:

1. Quais sdo as maneiras efetivas de aprendizagem (ensino) do pensamento
computacional pelas (para as) criancgas?

2. Quais sdo os conceitos elementares do pensamento computacional?

3. Como sequenciar adequadamente o ensino dos conceitos para acompanhar a
evolucdo da capacidade de aprendizagem das criancas ao longo dos anos?

4. Qual a melhor forma de integrar ferramentas ao ensino dos conceitos?

Institui¢des como a Computer Science Teachers Association (CSTA) - ACM',
Computing at School*, Google®, Microsoft*, entre outras, t¢ém enderecado as questdes (2)
e (3), propondo curriculos de referéncia abrangentes, kits de ferramentas, materiais e
formagdes para professores e gestores de escolas publicas e privadas. No entanto, as
questdes (1) e (4) sdao mais complexas e a elaboracdo de respostas baseadas em
evidéncias necessita de um conjunto de esfor¢os em pesquisa, sobretudo empiricos.

No Brasil, os primeiros passos para a consolida¢ao do desenvolvimento do PC se
deram em torno das orientagdes delineadas pela Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC), que propds o documento Referenciais de Formacdo em Computagdo: Educacio
Bdsica’, visando orientar a incorporacio da Ciéncia da Computacdo de maneira
intracurricular, assemelhando-se a propostas de curriculos de referéncia de outros paises

"https://k12cs.org/

2 hitps://www.computingatschool.org.uk/

* https://edu.google.com/resources/programs/exploring-computational-thinking/

* https://education.microsoft.com/pt-br/course/a41b9507/0
Shttps://www.sbc.org.br/noticias/10-slideshow-noticias/1996-referenciais-de-formacao-em-computacao-educacao-basi
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® Em linhas gerais, o documento da SBC aborda competéncias e habilidades
relacionadas a Ciéncia da Computacdo e estabelece um ponto de partida para sua
incorporagdo na educagdo bésica, abrangendo da Educacdo Infantil ao Ensino Médio, a

partir de trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

Em um olhar alinhado as habilidades da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), o Centro de Inovacao para Educacao Brasileira (CIEB) apresentou, em 2018, o
Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagio para Educagdo Bdsica’.
Similarmente ao documento proposto pela SBC, este curriculo trabalha a partir de trés
eixos (Cultura Digital, Tecnologia Digital e Pensamento Computacional) e descreve
habilidades e competéncias para incorporar a Ciéncia da Computacdo na Educacdo
Basica. No mesmo ano, o PC surgiu na BNCC, mas foi apresentado de maneira menos
densa, com uma significacio pouco esclarecida e predominantemente associado a
conceitos matematicos. Em complemento a BNCC, as Normas sobre Computacio na
Educagdo Basica oferecem um olhar mais especifico sobre a ado¢do dos contetidos de
Ciéncia da Computagao®.

Neste trabalho, estamos especialmente interessadas em compreender o corpo de
conhecimento elaborado sobre o desenvolvimento do PC na Educagdo Infantil e nos
anos iniciais do Ensino Fundamental ao longo dos dltimos anos no pais, a partir de um
MSL. Este trabalho estd organizado da seguinte maneira: na Se¢@o 2 sdo apresentados
os trabalhos relacionados e como este trabalho se diferencia dos demais estudos
secunddrios existentes. O processo metodoldgico deste MSL € descrito na Se¢do 3. Os
resultados obtidos sdo discutidos na Secdo 4. Na Secdo 5, sdao apresentadas as limitacdes
e restricoes deste estudo. Por fim, as consideracdes finais e trabalhos futuros sdo
apresentados na Sec¢do 6.

2. TRABALHOS RELACIONADOS

No Brasil, diversas iniciativas envolvendo o ensino de Ciéncia da Computacdo e, em
especial, abrangendo o PC, t€m sido realizadas ao longo dos tltimos anos. Em busca de
mapear e categorizar estes trabalhos, alguns estudos secundérios foram realizados e
podem ser classificados em trés categorias:

1. abordagens para desenvolvimento do PC (Silva, Pereira e Odakura, 2018;
Rodrigues, Aranha e Silva, 2018; Zabot, Andrade e Matos, 2018; Souza e
Nunes, 2019; Jesus, Silveira e Palanch, 2019; Avila, Cavalheiro, Bordini e
Marques, 2017; Machado e Junior 2019);

2. avaliacdo do PC (Araujo, Andrade e Guerrero, 2016; Avila et al. 2017) e;

3. perspectivas interdisciplinares para o PC (Nascimento, Santos e Tanzi, 2018;
Souza et al. 2019), como Matematica (Barcelos et al. 2015).

Os estudos do primeiro grupo buscam mapear e classificar as diferentes
abordagens adotadas para desenvolver o PC, incluindo préticas de programacio, por
exemplo. Os estudos do segundo grupo mapearam as iniciativas propostas
nacionalmente para a avaliacdo do PC. Por fim, o terceiro grupo apresenta mapeamentos
de iniciativas interdisciplinares de desenvolvimento do PC.

® https://australiancurriculum.edu.au/f-10-curriculum/technologies/introduction/
" https://curriculo.cieb.net.br/
Shttp://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=18248 | -texto-referencia-normas-s

obre-computacao-na-educacao-basica&category_slug=abril-2021-pdf&Itemid=30192
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Em linhas gerais, os outros estudos promovem esses mapeamentos considerando
a Educacdo Basica de maneira mais abrangente. O principal diferencial deste trabalho
consiste em se concentrar em uma faixa etaria mais estreita, em busca de resultados
empiricos que nos permitam caracterizar o desenvolvimento do PC no Brasil para este
publico. Neste trabalho, o escopo foi delimitado apenas para Educacdo Infantil e anos
iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) porque as suas necessidades sdao
especificas com relagdo aos demais, exigindo abordagens, ferramentas e suportes
diferenciados, sobretudo se considerarmos as criancas que ainda estejam em fase de
letramento e alfabetizacao.

3. TRAJETORIAS DE PESQUISA E METODOLOGIA

Este mapeamento foi realizado a partir das diretrizes trazidas por Kitchenham (2007),
com o objetivo responder a seguinte pergunta: Qual o panorama da pesquisa sobre o
desenvolvimento do pensamento computacional para criangas pequenas no Brasil?

Para nos auxiliar a responder esta questdo principal, definimos as questdes
auxiliares a seguir, que nortearam a extracao e andalise dos dados:

QP1. Quais os tipos de artefatos utilizados?

QP2. Quais sao os tipos de abordagens de ensino adotadas?

QP3. Quais sdo os conteudos, habilidades e competéncias abordados?
QP4. Quais sdo os principais desafios encontrados?

QP5. Quais sdo os resultados obtidos?

Estas questdes de pesquisa sdo importantes porque nos ajudam a enderecar as
questdes trazidas por Wing (2008) sobre quais sdo as maneiras efetivas de aprendizagem
(ensino) do PC pelas (para as) criancas e sobre qual a melhor maneira de integrar as
ferramentas ao ensino dos conceitos. Por este motivo, estabelecemos este trabalho de
Wing como referencial e a busca foi realizada considerando os anos de 2008 a 2021.
Para composicio da string de busca, inicialmente propusemos os termos indicados no

Quadro 01.
Quadro 01. Termos da String de Busca

id | termo principal termos alternativos
_ algoritmos | pensamento computacional | raciocinio
01 programacgado . e L. ~
computacional | raciocinio l6gico | 16gica de programagao
02 ensino aprendizado | aprendizagem | desenvolvimento
03 criancas Educacdo Infantil | Ensino Fundamental | Educag@o Bésica

No entanto, os testes realizados com a string de busca resultante demonstraram a
necessidade de aprimoramento pelos seguintes motivos:

1. Muitos estudos ndo descrevem apropriadamente quais os conteidos abordados e
embora apresentem uma experiéncia de ensino de programacdo, trazem uma
variabilidade nos termos adotados, como: raciocinio légico, raciocinio
computacional, algoritmos, entre outros.

2. No Brasil, muitos trabalhos descrevem estudos realizados em ambientes formais
de aprendizagem sem distinguir o nivel escolar, apresentando apenas as idades
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das criangas participantes e/ou o termo Educacdo Bdsica, de maneira muito
abrangente. O mesmo acontece para ambientes informais de aprendizagem.

Por estas razdes, criamos uma string de busca simplificada omitindo os termos
que referenciam criancas ou nivel escolar, tornando a busca mais abrangente:

tensin® OR aprend” OR desenvolvimentol AND {program™ OR raciocinio™ OR

pensamento computacional OR algoritmos)

Para realizar a busca, consideramos os principais periddicos e eventos cientificos
que abordam o tema no Brasil: Revista Novas Tecnologias na Educacao (RENOTE),
Revista Brasileira de Informética na Educacdo (RBIE), Simpodsio Brasileiro de
Informatica na Educacdo (SBIE), Simpdsio Brasileiro de Educagdo em Computacdo
(EDUCOMP), Workshop de Educacdio em Computacio (WEI)’, Workshop de
Informatica na Escola (WIE) e Workshop sobre Ensino em Pensamento Computacional,
Algoritmos e Programacdo (WAIlgProg). Os critérios de inclusio e exclusdo sdo

apresentados no Quadro 02.

Quadro 02. Critérios de Inclusao e Exclusao

Critérios de Inclusio

Critérios de Exclusao

I1. Estudos primdrios que abordem o ensino de
programagao para criangas.

El. Artigos que ndo foram escritos em portugués

12. Estudos primdrios que abordem o
desenvolvimento do pensamento computacional para
criangas.

E2. Artigos convidados, resumidos, tutoriais, palestras, relatérios
de workshop, relatdrios técnicos, livros, teses e dissertacdes.

E3. Estudos duplicados/ redundantes de mesma autoria.

E4. Artigos que ndo foram publicados entre 2008 e 2021.

ES. Artigos ndo acessiveis de forma gratuita ou em parceria com
institui¢cdes de ensino.

E6. Artigos que ndo expressem claramente o publico-alvo do
estudo desenvolvido.

E7. Artigos que nio tenham sido desenvolvidos para criangas
contempladas na faixa etdria esperada para a Educagao Infantil
e/ou Ensino Fundamental Anos Iniciais (entre 4 e 8 anos).

E8. Artigos secunddrios ou tercidrios.

E9. Artigos cujo tema central ndo seja o ensino de programagao
e/ou desenvolvimento do pensamento computacional.

Os trabalhos foram obtidos a partir de uma busca automatica nos anais destes
periddicos e conferéncias, exceto pelo WAIlgProg. Para este workshop, a busca foi
realizada manualmente, a partir do download de todos os artigos publicados desde 2015.
Os artigos resultantes de ambas as buscas passaram por uma etapa de pré-selecdo, a
partir da leitura dos titulos e resumos, sendo analisados quanto aos critérios de inclusio.
Posteriormente, os artigos restantes foram analisados quanto aos critérios de exclusdo.

° Para este workshop os anais estavam disponiveis apenas a partir de 2014.
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Por fim, os artigos resultantes destas etapas iniciais, provenientes da busca automatica e
manual, foram analisados a partir de um conjunto de critérios de qualidade:

C1. O artigo apresenta os objetivos do estudo?

C2. O artigo descreve a metodologia proposta?

C3. O artigo descreve o contexto em que a pesquisa foi realizada?
C4. O artigo apresenta e discute os trabalhos relacionados?

C5. Os resultados apresentados sao baseados em estudos empiricos?
C6. O artigo discute os resultados apresentados?

Estes critérios buscavam garantir a qualidade dos artigos selecionados, sendo
pontuados conforme a seguinte escala: (0) Nao atende, (0.5) Atende parcialmente, (1)
Atende. Foram considerados apenas os artigos que pontuaram 5 ou mais.

3.1. Extracio e Sintese dos Dados

No intuito de responder as questdes formuladas, foram extraidos os seguintes
dados: metadados, abrangendo ano de publicacdo, fonte, autores, afiliacdo, titulo e
resumo; e dados para responder as respectivas questdes de pesquisa, como artefatos
utilizados, abordagem adotada, conteiido, habilidades e competéncias abordados,
desafios ou limitagdes encontrados, e resultados obtidos. Os dados oriundos desta
extragfio estdo disponiveis para acesso livremente'”.

A busca resultou em um total de 977 artigos completos, dos quais 12 foram
selecionados para a extragdo dos dados. A Tabela 01 apresenta os resultados oriundos
dos processos de pré-selecdo, inclusdo e exclusdo dos trabalhos mediante andlise
segundo os critérios de qualidade.

Tabela 01. Quantidade de artigos por etapa do MSL

Etapas/Fonte | SBIE | EDUCOMP | WEI | WIE | WAlgProg | RBIE | RENOTE Total

Pré-selecio | 295 26 156 | 263 159 23 55 977
Potenciais 1 02 04 | 16 16 02 03 53
candidatos

Pos-analise

de qualidade 01 02 04 02 02 01 0 12

4. RESULTADOS

Os resultados obtidos a partir da anélise dos artigos sdo apresentados a seguir,
enderecando cada uma das perguntas de pesquisa.
4.1. Tipos de artefatos utilizados e abordagens de ensino adotadas

Em linhas gerais, as abordagens de ensino adotadas se concentram no uso de
praticas vinculadas ao conceito de Computacdao Desplugada (Almeida e Costa Junior,
2020; Werlich et al. 2018; Pinheiro et al. 2019) ou ainda em combinacdes entre estas
priticas e programacgdo em plataformas online baseadas em blocos, ou jogos online

10

MSL Pensamento Computacional
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baseados em blocos de programacao visual (Silva et al. 2019; Berto, Zaina e Sakata,
2019; Franca e Tedesco, 2021; Rosa et al. 2021; Godinho et al. 2017). Uma
particularidade do trabalho de Franca & Tedesco (2021) € a ado¢@o de um livro-jogo,
articulando praticas de Computacdo Desplugada e plataformas de programacido em
blocos. Zumpichiatti et al. (2021), por sua vez, apresentam uma experiéncia remota de
ensino baseada na articulacdo entre plataformas online de programacdo em blocos,
videos e jogos online, destinada a enderecar os desafios do contexto da COVID-19.

Os trabalhos de Raabe et al. (2018) e Gomes, Melo e Tedesco (2016) adotaram
respectivamente brinquedos de programar e apenas jogos digitais online. Trata-se dos
dois unicos trabalhos que abordam o desenvolvimento do PC como parte de uma
disciplina (regular e extracurricular, respectivamente). Os demais trabalhos sdo frutos de
experiéncias oriundas de projetos ou programas de extensio ou do Programa
Institucional de Bolsas de Inicia¢do a Docéncia (PIBID).

4.3. Contetdos, habilidades e competéncias abordadas

Os estudos analisados ndo trabalham enderecando especificamente habilidades e
competéncias. Em linhas gerais, os trabalhos enderecam contetidos bdsicos de
algoritmos e logica de programacdo. O trabalho de Franca e Tedesco (2021), em
especial, se debruca sobre os pilares do pensamento computacional: decomposi¢ao,
generalizagdo, abstracdo, pensamento algoritmico e avaliacdo. Similarmente, Rosa et al.
(2021) abordam os seguintes pilares do pensamento computacional: decomposicdo,
abstracdo, algoritmos e reconhecimento de padroes.

4.4. Desafios encontrados e resultados obtidos

Em quase sua totalidade, excetuando-se dois trabalhos, os estudos analisados
ndo trouxeram apontamentos sobre desafios encontrados que pudessem nortear futuras
pesquisas e os resultados obtidos apontam que as metodologias e artefatos empregados
foram adequados e suficientes.

Gomes, Melo e Tedesco (2016) apontam para as dificuldades relacionadas aos
elementos de interacdo da interface dos jogos que indicavam que eles nio tinham sido
adequadamente projetados para o publico a que se destinavam, comprometendo a
experiéncia de uso e de aprendizagem de conceitos como repeti¢do. Elas ressaltam ainda
a relevancia das narrativas para o publico infantil, assim como a necessidade de
materiais diddticos projetados para este publico. Werlich et al. (2019), por sua vez,
afirmaram ter obtido resultados satisfatorios, mas encontraram como desafios a
adequacdo entre as atividades e as faixas etdrias, que comprometeram a performance
dos alunos em propostas em equipe e individuais.

Em uma perspectiva mais geral, os trabalhos ndo apresentam consideragdes e/ou
andlises sobre desafios encontrados ao longo do percurso da experiéncia e os resultados
relatados asseveram que as praticas foram exitosas.

5. LIMITACOES E RESTRICOES

Existem algumas limitacoes neste estudo que podem ter comprometido os
resultados obtidos. Uma destas limitacdes € que todas as etapas do processo foram
conduzidas e executadas por apenas uma pessoa, contrariando as sugestoes trazidas por
Kitchenham (2007). Estudos importantes podem nao ter sido contemplados e vieses
pessoais podem ter comprometido desde a pré-selecdo até a anélise de qualidade. Outro
ponto a ser considerado € que muitos artigos apresentavam titulos e resumos que nao
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permitiam identificar os objetivos, escopo do trabalho, resultados e/ou contribui¢des do
estudo, dificultando a execucdo da etapa de pré-selecao.

Em especial, durante o processo de andlise de qualidade, notamos que alguns
estudos apresentavam conclusdes que claramente contradiziam os resultados
apresentados, e por este motivo ndo foram incluidos. Este aspecto nos leva a refletirmos
- enquanto comunidade - sobre a maneira como expressamos os resultados obtidos,
tentando descrever sempre resultados que possam ser considerados positivos.

6. CONSIDERACOES FINAIS E DIRECIONAMENTOS FUTUROS

O desenvolvimento do PC na educacdo bdsica tem se tornado realidade em
diversos paises, com as oportunidades de desenvolver habilidades relacionadas aos
conceitos de Ciéncia da Computag¢do despontando cada vez mais cedo. A quantidade
limitada de artigos encontrada no contexto nacional pode significar que temos um
vislumbre pouco fidedigno do cendrio de desenvolvimento do PC para criangas, embora
entendamos que existem iniciativas de longa duracdo como as promovidas pelo Instituto
Ayrton Senna'' e que ndo foram desenvolvidas no meio académico. Além disso, estes
resultados sugerem que podemos estar desconsiderando importantes desafios enquanto
oportunidades de pesquisa neste tema com esta faixa etdria.

Se considerarmos o espaco temporal de 14 anos desde a proposicao das questdes
sobre como desenvolver o PC com criangas por Wing (2008), percebemos que ainda
temos um longo caminho a percorrer, especialmente quando levamos em consideragao
que outros paises ja possuem curriculos que abordam a faixa etdria da Educacdo Infantil
e anos iniciais do Ensino Fundamental. No Brasil, a BNCC ainda contempla o PC de
maneira superficial, e uma das principais referéncias € o curriculo proposto pelo CIEB.

Um outro ponto de atencdo € a necessidade de propor atividades que sejam
condizentes com a faixa etdria considerando aspectos do desenvolvimento cognitivo,
motor e espacial. Werlich et al. (2018), por exemplo, descrevem que os alunos do 1° ano
EF sentiram dificuldades em lidar com os conceitos de direita e esquerda. No entanto,
criangas nesta faixa etdria ainda estdo desenvolvendo nocdes de lateralidade e a
atividade proposta precisava de adaptacdo para introduzir o contetdo pela primeira vez.
Situacdes como esta servem como alerta para uma outra necessidade latente,
corroborada por Gomes, Melo e Tedesco (2016), Silva et al. (2019) e Zumpichiatti et al.
(2021): a producdo de materiais didaticos, propostas de atividades e recursos
educacionais para apoiar o desenvolvimento do PC com criangas pequenas.

Para ampliar nossa visdo , em trabalhos futuros buscaremos proporcionar um
olhar mais integrativo e interdisciplinar. Esperamos ampliar este MSL incluindo outras
conferéncias e periddicos nacionais que versem sobre este mesmo tema em outras dreas,
como Educagdo. Complementarmente, esperamos expandir este olhar para o cendrio
internacional para que possamos compreender € comparar 0s avangos reportados no
Brasil e em outros paises, ampliando as discussdes entre os contextos mundial e
nacional do ensino de programacdo para iniciantes com énfase na Educacio Infantil e
no Ensino Fundamental (Ramos et al. 2015).

1"

https://institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/radar/estante-educador/instituto-ayrton-senna-ed
ucacao 1nte%ral por-meio- do pensamento -computacional.pdf
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