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RESUMO — Docéncia superior mediada pela imagem veiculada pelas tecnologias digitais —
dicotomia entre a dimensao instrumental e o discurso das visualidades — Este artigo discute a
utilizac@o da imagem veiculada pelas tecnologias digitais no processo de media¢do na docéncia do
ensino superior, a dicotomia entre a sua dimensao instrumental e o discurso das visualidades, com
uma abordagem sobre a cultura visual e a educacao contemporanea. Analisa-se as demandas dos
estudantes em relac@o a imagem e as tecnologias digitais, as posturas apresentadas pelos docentes e
algumas posturas que a realidade exige para o desenvolvimento de uma perspectiva pedagdgica
interativa, potencializadora, emancipadora e participativa. As investigacbes, que neste primeiro
momento contemplam a pesquisa bibliografica, apontam para um entendimento da insercdo das
imagens veiculadas pelas tecnologias digitais como fundamento, como contetido e como construtora
de conhecimento, pode ser um caminho para transformacdes significativas no processo de ensino-
aprendizagem na formacao de novos docentes.
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RESUMEN — Ensefianza superior mediada por la imagen presentada por las tecnologias
digitales — dicotomia entre dimensidn instrumental y discurso de visualidades — El articulo
discute la utilizacion de la imagen presentada por las tecnologias digitales en el proceso de mediacién
en la docencia de la educacién superior, el contraste entre su dimensién instrumental y el discurso de
las visualidades, desde un enfoque sobre la cultura visual y la educacién contemporanea. Se analiza
el que requiere los estudiantes en relacion a la imagen y las tecnologias digitales, las posturas
presentadas por los profesores y algunas posturas que la realidad exige para el desarrollo de una
perspectiva pedagdgica interactiva, potenciadora, emancipadora y participativa. Las investigaciones,
gue en este primero momento contemplan la pesquisa bibliogréafica, apuntan para una compreension
de la insercion de las imagenes presentadas por las tecnologias digitales como fundamento, contenido
y constructora de conocimiento, puede ser uno camino para las transformaciones significativas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la formacion de los profesores.
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Introducéo

A sociedade contemporénea preconiza as visualidades que destacam a
imagem?, as tecnologias digitais? e a cultura visual®. As tecnologias digitais aliadas ao
uso da imagem ocupam também o cenario do ensino superior, se configurando, uma
realidade necessaria e inevitavel. Investiga-se a dicotomia entre a dimenséo
instrumental e o discurso das visualidades na utilizagdo da imagem, veiculada pelas
tecnologias digitais, nas praticas docentes no ensino superior; uma analise de como

os docentes relacionam as dimensfes pedagogica e tecnoldgica no uso das imagens.

A questdo em voga é se o uso da imagem veiculada pelas tecnologias digitais
revela a tbnica da docéncia no ensino superior, provocando outra postura dos
docentes, ou se existe uma perspectiva apenas instrumental nas suas praticas

pedagogicas.

bY

O interesse pela pesquisa esta ligado a compreensdao de que se vive um
periodo de mudancgas no campo da educagdo contemporanea, no qual a visualidade,
inevitavelmente, possui presenca e influéncia no cotidiano das pessoas. A relevancia
esta na busca por identificar, diagnosticar e analisar a pratica docente em relacao ao
objetivo e compreensédo pedagdgica acerca do uso da imagem digital e a relacao entre
processos de conhecimento, a tecnologia. Relaciona-se de forma intrinseca com a
area de conhecimento e ensino de artes visuais, na qual a autora se insere como

educadora.

1 “Além da beleza estética, uma imagem personifica um significado que é, ao mesmo tempo,
transitério e intimamente ligado a qualquer pintura, propaganda de roupas, sequéncia de
computacdo gréafica ou filme pds-moderno. Essa objetivacdo do significado emerge por meio de
interpretacdes da relacdo entre o que é representado e sua representacdo; entre o significante, o
significado e o signo.” (BARBOSA, 2010, p. 126).

2 Entende-se como tecnologias digitais os equipamentos desenvolvidos a partir dos anos 1990, que
compdem a area da informéatica, além de outros recursos e linguagens digitais de que atualmente
dispBe-se e que podem contribuir para o processo educativo interativo.

8 A cultura visual € um campo de estudos recente. Enquanto area, a cultura visual difere das
anteriores por tratar das questfes de visualidade relativas a imagens e objetos artisticos e néo-
artisticos, artefatos, tecnologias e instituicdes da representagédo visual (DIAS, 2012, p. 169). O uso
do termo “cultura visual” reflete as influéncias, proliferacao, proficiéncia e poder da visualidade na
construcdo do conhecimento académico e formagdo do senso critico frente a realidade, as TICs e
as proprias imagens.
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Com esses pressupostos, se realizou uma pesquisa bibliografica em que os
autores como: Hernandez (2000; 2005; 2013), Victorio Filho; Correia (2013), Almeida
(2014), Campos (2013), Dias (2012), Barbosa (2010), Domingues (2014), Miranda
(2013), entre outros, possibilitaram estabelecer dialogo entre pesquisas e teorias,

gerando novos questionamentos.

Apresenta-se a andlise em trés sec¢des. A primeira apresenta uma abordagem
geral acerca da educacédo e o imbricamento da imagem e das tecnologias digitais. A
segunda secéao reflete criticamente sobre a realidade da mediacdo da imagem digital
enquanto instrumentalidade e/ou fundamento na docéncia universitaria. A terceira
secao trata das consideracdes finais em formato de possibilidades para continuidade

€ novas pesquisas.
A educacdao e o imbricamento da imagem e das tecnologias digitais

A educacgao contemporanea supde o aprendizado a partir da apreensdo da
realidade e do contexto, das tecnologias da informagdo e comunicacdo — TICs, da
interatividade e de outras perspectivas relativas a visualidade. E possivel tratar a
imagem como conteddo em si mesma no universo académico. A imagem, a partir dos
principios da cultura visual, infere uma complexa relagdo com o universo académico
de descobertas e resisténcias, como um elemento potencializador da construcdo e

comunicacao do conhecimento.

Para Oliveira (2001, p. 6), “uma imagem é definida como um texto, o que implica
que toda imagem é um tecido de significagdo tramado coesamente”. Os cdédigos
verbais necessitam de uma imagem mental como referéncia para produzir sentido;
sdo igualmente, codigos verbais e néo verbais, convencionados pela sociedade,

dependendo da subjetivacdo do sujeito para sua interpretacao.

Em um passado recente, a imagem era para ser contemplada. No momento
presente esta para ser captada e participada. Hernandez (2013) sustenta que o
relevante ndo sdo as imagens que chegam ao aluno pelas diversas midias e

tecnologias, mas as relagfes que mantém com elas ao interagir.
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A imagem é uma construcdo social que reflete nas instituicées, nos meios de
comunicacdo, nas artes e nos diferentes tipos de sujeitos. Portanto, o educador
contemporaneo opera com elementos da gramatica da imagem quase que todo o
tempo. Nesse sentido, o olhar critico para a imagem “é um olhar na vida da sociedade,
e, na vida da sociedade, representada nesses objetos.” (HERNANDEZ, 2000, p. 53).
A importancia das imagens nos processos da construcdo da cultura, bem como na
formacao do sujeito que a produz, deve ser considerada.

Assim sendo, as imagens sdo apropriadas por sujeitos que as (re)significam
segundo suas constru¢des/concepgdes de vida. Elas ocupam o cotidiano do
mundo cada vez mais permeado pelas TICs e pelas praticas visuais,
(des)construindo identidades e, portanto, (re)formando individuos. (DIAS et
al., 2012, p. 169).

A educacgdo, a imagem e as tecnologias digitais estdo entrelacadas e
imbricadas. A cultura contemporanea propiciou um ambiente para a integracdo da
tecnologia, da inteligéncia e da emocdo. Conforme Barbosa (2010, p. 111), “a
tecnologia nao apenas transformou as praticas cotidianas, mas também os modos de
producédo intelectual.” Como as visualidades, as tecnologias digitais passaram a
influenciar o cotidiano das pessoas. Julga-se importante o dominio dessas
ferramentas mediadoras e, principalmente do desenvolvimento de uma andlise
estético/critica dessas imagens e, por conseguinte, da propria sociedade e individuo
“midiatizado”.

As tecnologias se tornam instrumentos sensiveis que oferecem a nossa
imaginagéo realidades vividas num mundo real. O que interessa ndo é o
poder do computador, mas novas chaves para a imaginacdo das pessoas que
podem interagir com as imagens propostas. [...] A interatividade se oferece
em trocas de informac¢des imediatas, modificando as instancias de producéo
e recepcao em escalas planetarias. (DOMINGUES, 2014, p. 54).

Essa perspectiva educativa poderia gerar transformacédo se democratizada.
Campos (2013, p. 28) salienta que a imagem € admitida como um espago de
consolidagdo do discurso cientifico e na edificacdo de determinadas disciplinas,
possuindo a capacidade de “atormentar imaginagbes e desejos”, causar “violentas
reagdes de contestagcado”. Por isso, gera receios e tentativas de afastamento da sala
de aula. O uso da imagem no universo académico encontra relutancia e obstaculos a

sua plena inclusdo devido ao “argumento da polissemia das imagens”, sua

113



especificidade latente. Dessa forma, a imagem como veiculo, producdo e

conhecimento, é colocada em “posicao periférica” no universo cientifico académico.

O que se constitui para 0 campo das artes visuais como um valor, pode néo ser
para as “verdades” dos canones sacralizados da Academia, heranca do rigor
positivista e da psicologia behaviorista de fildsofos como John Locke. Este manifestou
sua cautela quanto ao discurso figurativo como artificio que “ndo serve para nada mais
do que insinuar ideias erradas, mover paixdes e, portanto, confundir o julgamento.”
(LAKOFF; JOHNSON, 1980, p. 191).

No entanto, essa realidade comeca a mudar para atender as demandas
apresentadas pelas novas geracoes, fixadas nas TICs e na imagem digital. A
sociedade em geral, mas, principalmente as geracdes nascidas a partir dos anos
noventa, consomem cotidianamente imagens digitais popularizadas através das TICs.
Em muitos casos sem uma postura critica de leitura e didlogo com a imagem, sendo

afetados e reproduzindo os modelos culturais em que estao imersos.

A imagem digital, em uma perspectiva da cultura visual, “situa questoes, institui
problemas e aponta possibilidades para a educacdo em geral.” (DIAS et al., 2012, p.
151). Pode auxiliar em praticas pedagoégicas que contemplem a complexidade da

cultura contemporéanea, a coletividade na constru¢dao do conhecimento.

Domingues (2014, p. 58) menciona a exploragéo do computador e dos espacos
da cibercultura como campo de mdltiplas possibilidades que vao além da condicdo de
ferramenta. Compreende a mediacao das tecnologias e imagens digitais na vida do
individuo contemporaneo como vivéncia positiva de simbiose do sujeito com a
maquina por “relagdes corpo/maquina”. Mas, em contraponto, ha teorias que langam
um “olhar apocaliptico” sobre esta realidade, comparando a imagem eletrénica (digital)

ao “carater alucinatério e alucindbgeno”, similar as drogas.

Imagem digital e docéncia universitaria: entre a instrumentalidade e o

fundamento

Na visdo de alguns autores pesquisados, 0 uso da imagem veiculada pelas

tecnologias digitais, em sala de aula, incentiva a postura critica também em relacéo
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aos “sistemas culturais”. Segundo Campos (2013, p. 33), o analfabetismo visual
académico é “paulatinamente ultrapassado por uma nova voga de investigadores com
ampla capacidade de didlogo com as tecnologias, designadamente digitais, e com
elevado dominio dos codigos de comunicacao visuais.” Pode-se dizer que a imagem
concilia as fungfes estética e epistémica, ndo se justificando a sua utilizagdo apenas
como instrumento ou recurso de explanacdo de conteudo na pratica docente no
ensino superior. Para Charréu (2012) e autores como Pretto (1996), Pimentel (2002)
e Miranda (2013) ainda falta a utilizacdo efetiva das imagens nessa perspectiva, na

pratica cotidiana dos docentes.

A imagem digital tem a caracteristica de nos conectar com o mundo. Cao (2010,
p. 188) afirma que, nessa perspectiva, “0 esquema educativo aluna/o-conteudo-
sociedade pode se articular a partir da imagem ao se trabalhar com a nossa propria
imagem, a imagem do mundo que percebemos, e isso permite a articulacdo de

conteudos humanos, artisticos e técnicos”.

E evidente o desfio de se utilizar a visualidade do cotidiano do aluno na
pesquisa. Exige a criacdo de novas possibilidades metodolégicas, uma vez que as
imagens “nao seriam a superficie dos contextos dos quais emergem”, mas seriam “o
corpo do acontecimento” (VICTORIO FILHO; CORREIA, 2013, p. 51).

Em se tratando de busca por novas possibilidades, alguns docentes,
especialmente os ligados a area de ensino de arte, pautam suas pesquisas em
praticas pedagogicas recentes a partir da cultura visual. Para ampliar o uso da
tecnologia, sobretudo na educacao, é preciso pensar as relacdes entre tecnologia,
imagem e processo de conhecimento; o que denota uma preocupacao solida e

crescente com o tema.

Algumas experiéncias sado desenvolvidas, atualmente no Brasil, no ambito
académico em universidades, tendo como foco préaticas pedagogicas com postura e
abordagem transdisciplinar, envolvendo a imagem e as TICs, permeados pela ideia

de aproximagdo dos conteudos com o cotidiano. Uma dessas experiéncias
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apresentadas por Dias e outros autores (2012) que pode ilustrar esta constatacao, €
a do projeto Arte/Fatos®.

Pimentel (2002, p. 117), no inicio dos anos dois mil, chamava a atencao para a
imprescindivel “preparagcdo adequada dos professores” para saberem utilizar e
explorar as tecnologias colocadas a disposicdo dos estudantes, a fim de “realmente

propiciar o aprendizado”.

Caberia ao professor “a tarefa de estar sempre em contato com a producao de
imagens do seu tempo e atento as imagens consumidas por seus alunos, resgatando
na cultura da imagem o que é relevante para a formagéo do individuo” (ALMEIDA,
2014, p. 62), uma vez que, no contexto cultural contemporaneo, a experiéncia
cotidiana dos alunos universitarios € percorrida por uma espiral de imagens digitais

gue se movimentam através de multiplas situacdes, contextos e meios.

Os alunos sentem-se mais atraidos a modos de producdo, circulacdo e
legitimagao de saberes que envolvam os ambientes digitais, “talvez, o local em que
esses deslocamentos se produzem com maior celeridade” (PLA, 2013, p. 173). A
velocidade da a tbnica as comunicacgdes e troca de informacao. Assim, ndo é ousadia
concluir que as aulas expositivas tradicionais ndo contemplam seus anseios. As
recentes tecnologias podem oferecer a educacéo a distancia, como chats, grupos ou
listas de discussao, correio eletrbnico, ambientes virtuais, entre outros recursos
digitais que podem colaborar significativamente para tornar o processo educativo mais

atraente.

O uso da imagem digital como instrumentalidade “esvazia esses recursos de
suas caracteristicas fundamentais, transformando-os apenas num animador da velha
educagédo, que se desfaz velozmente, uma vez que o encanto da novidade também
deixa de existir’ (PRETTO, 1996, p. 114). Essa questdo necessita ser pensada nas

praticas docentes com empenho e seriedade, para se desenvolver novas experiéncias

4 Projeto vinculado ao Laboratorio de Visualidades e Educacao, sediado no Departamento de Artes
Visuais do Instituto de Artes da Universidade de Brasilia — UNB, que contou com recursos do
Programa de Consolidacéo das Licenciaturas — Prodocéncia.
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pedagdgicas que provoquem confrontos de discursos e fomentem a participacdo dos

alunos na sua construcao.

Na atual reflexdo é pertinente o pensamento de Freire (1995, p. 60) de que é
necessario “aprender a re-ler nossa realidade. A aprendizagem da re-leitura implica
(...) o aprendizado de nova linguagem. N&o posso re-ler (...) se ndo melhoro os velhos
instrumentos de analise, se ndo invento novos instrumentos.” Para tanto, € urgente
qualificar o ensino superior, nos cursos de licenciatura, por seu carater de primeiro
multiplicador da construcdo do conhecimento, partindo das realidades que envolvem
os alunos e docentes, a cultura e as visualidades. “As tecnologias da informatica,
sendo usadas como quadro e giz, serdo sé mais um recurso.” (CAMPQOS, 2002, p. 63-
64).

O autor segue defendendo que oferecer uma formacéo inicial ao docente, com
as novas tecnologias, é dar “ferramentas” para torna-lo capaz de saber aprender, de
compreender e se dispor a mudangas, prazerosamente. Ter consciéncia dessa
realidade pode também despertar a necessidade de formacéo continua e significativa
para suprir as exigéncias educacionais, para tentar superar o papel tradicional dos
docentes. O papel do docente pode assumir uma dimensdo essencialmente critica,
deixando de ser um consumidor passivo dessas tecnologias, para se tornar um
pesquisador e um produtor ativo de cultura, a partir da implementacédo de outras
praticas pedagodgicas. Nao ha mais espaco para transmissdo de conhecimento,

somente.

Miranda (2013, p. 325) reflete em relagdo a atividade académica nas
universidades, mas também em outros ambitos da vida, igualmente fragmentada, que
a potencialidade de transversalidade da imagem pode gerar novas indagacdes e
praticas, contendo possibilidade de uma pratica do dialogo e do encontro.
Possibilitaria a real descompartimentalizacdo das disciplinas e areas do conhecimento
na Academia, gerando processos de ensino-aprendizagem abertos, continuos, nao
lineares e dialégicos. Como completa Moran (2009, p. 18), “o conhecimento nao é

fragmentado, mas interdependente, interligado, intersensorial”.
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Os meios tecnoldgicos, apresentados por autores pesquisados, como utilizados
pelos docentes, sao os celulares e aparelhos digitais para construcéo de imagens e
textos, blogs na internet, sites de pesquisa na internet, além de ferramentas,
programas e aplicativos de edicdo, producdo e veiculacdo de textos e imagens
estaticas e em movimento, ambientes virtuais. Significa que, em um contexto geral,
0S meios mais utilizados ainda sao de extensao visual digital, sendo o computador e
suas versdes portateis, como tablet e ipod, o grande realimentador da visualidade em
nossa sociedade imagética. A questao pertinente esta no como utilizam as imagens

visualizadas e intercambiada por estes meios.

Como afirma Moran,

O cinema, o radio, a televisdo, trouxeram desafios, novos conteddos,
histérias, linguagens. Esperavam-se muitas mudancas na educagéo, mas as
midias sempre foram incorporadas marginalmente. A aula continuou
predominantemente oral e escrita, com pitadas de audiovisual, como
ilustrac@o. Alguns professores utilizavam videos, filmes, em geral como
ilustracdo do conteudo, como complemento. Eles n&o modificavam
substancialmente o ensinar e o aprender, davam um verniz de novidade, de
mudanca, mas era mais na embalagem. (MORAN, 2009, p. 101).
Essa forma de encarar as tecnologias digitais continua em muitas realidades.
Em contraponto a esta préatica, Hernandez (2005) defende estratégias pedagdgicas
gue possibilitem a reconstrucéo de conhecimentos por meio da criagcao de situacdes
de vivéncias, convivéncia e colaboracdo, com total abertura a diversidade que se

encontra em todo grupo.

Cabe perguntar se uma formacéo visual estético-critica para os docentes
poderia gerar mudancas no fazer pedagogico, 0 que remete a necessidade de
atualizar e sincronizar o que e como se ensina e se aprende com base nas demandas
atuais, que poderao de fato inserir os alunos como futuros docentes construtores de
cultura e saberes. Talvez, por essa razao, a maioria dos autores pesquisados defende
0 uso das imagens como elemento para ser significado, contextualizado e ter o
envolvimento e participagdo dos alunos em todo o processo de construgcdo do

conhecimento.
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Consideracgdes Finais

A educacédo académica atual, nos cursos de licenciatura, esta em descompasso
com a sociedade digital. Os autores reconhecem que as IES conservam certa
dificuldade em instrumentalizar os futuros docentes para transporem o papel de
espectadores para atores/sujeitos das pedagogias contemporaneas, que incluem o
discurso das visualidades e superam a dicotomia em relacdo ao uso da imagem

apenas como instrumento e recurso didatico.

Identifica-se que os docentes possuem uma visdo reduzida da importancia da
imagem veiculada pelas tecnologias digitais, devido a uma possivel “alfabetizacéo
funcional visual”. Possuiriam contato frequente com essas imagens, porém com Visao

transmissiva estudando-a e usando-a como principio operacional.

Neste contexto, docente e aluno necessitam buscar a construcao
compartilhada do conhecimento e de saberes. Porém, o atraso tecnoldgico digital do
docente pode tornar-se um risco de excluséo, tanto para ele quanto para alunos e

para saberes necessarios a instrumentalizacao critica.

As imagens da cultura visual e digital podem auxiliar no aprendizado
significativo. Faltaria abertura aos docentes para superar medos e resisténcias em
relacdo a mediacdo da imagem, das TICs e ao ensino/aprendizagem participativo? Ha
que se concretizar a ruptura com antigas praticas pedagdgicas embasadas em
saberes compartimentados. A imagem ainda ndo deixou a marginalidade para

responder e se alinhar as exigéncias da sociedade.

Entretanto, o aluno aprenderia significativamente, no ensino superior, se fosse
instigado a investigar o texto visual como conteudo, como processo de construcao de
conhecimento e como expressao de saberes, reorganizando-os como uma “teia”, que
gera interpretacdes criticas. Mas constata-se que a pesquisa de docentes e alunos,

lentamente e consistentemente, esta conseguindo mudar esses processos nas IES.

A partir da pesquisa com autores que discorreram sobre o tema, se considera
gue ha poucas bibliografias. A dificuldade aumenta quando se procura diagnosticar a

dicotomia no uso da imagem nas praticas pedagdgicas nos cursos de licenciatura.
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Entretanto, se analisa que a pesquisa atingiu parte consideravel dos objetivos
propostos. Dadas a essas consideracdes, se percebe que seria necessario, para
aprofundar a pesquisa, a realizacdo da pesquisa de campo, que abrangesse diversos

cursos de licenciatura e Instituicées de Ensino Superior.
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