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Educacao Fisica. de criangas de trés, quatro e cinco anos de idade, em um Centro Municipal de Educagao
Brincadeiras. Infantil de Vitéria/ES. Foram utilizadas observagdes, filmagens, fotografias e narrativas de
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1 INTRODUGCAO

Brincar é uma das principias expressoes do comportamento infantil. Por meio dos jogos
e das brincadeiras, a crianca interage com o seu meio fisico e social, constrdi conhecimentos,
internaliza e produz cultura e também cria e afirma o seu modo peculiar de ser e estar no
mundo. Devido & sua importancia para as criangas, o brincar é considerado eixo central do
trabalho pedagdgico na Educacao Infantil, articulando diferentes linguagens e experiéncias
curriculares nessa primeira etapa da Educacgao Basica (BRASIL, 2016).

Freire (2005) afirma que ndo é a atividade em si que define o carater ludico do jogo
ou da brincadeira, mas a maneira subjetiva como as crian¢as se relacionam com essas
manifestacdes culturais. Quando brincam, as crian¢as constroem, por meio de sua “cultura
de pares”," diferentes modos de jogar e brincar, que dificilmente s&o compreendidos por um
observador externo, mas que conferem a elas coesao e sentido. Portanto, atribuir centralidade
as criangas na Educacdo Infantil implica, necessariamente, considerar as suas produgdes
culturais mediadas pelos jogos e brincadeiras.

Dentre as inumeras formas de brincar produzidas pelas criangas, estao as “brincadeiras
ludico-agressivas”, que se caracterizam por alguma contenda ou confronto de natureza simbélica
e corporal. Geralmente, essas manifestagdes ludicas sdo coibidas no contexto escolar, sob o
argumento de que elas sdo prejudiciais as criancas, pois geram violéncia (CANDREVA et al.,
2009). Em sentido contrério a essa visdo, Farias, Wiggers e Viana (2014), Barbosa (2011)
e Jones (2004) pesquisaram o papel dessas brincadeiras no extravasamento das emog¢des
infantis, no processo de apropriacao e ressignificacao da realidade e na producéo de sentidos
para as atividades ludicas.

Apesar da proibicao, as criangas resistem e, de maneira “sorrateira e subversiva’,
brincam longe do olhar do adulto de lutinha, de mocinho e bandido e de herdis e vildes. Para
Finco e Oliveira (2011, p. 72), em que pese

[...] toda bagagem de esteredtipos, as criangas pequenas ainda encontram espagos
para a transgressdo, para a superacdo e para expressao dos seus desejos.

Assim, as crian¢as pequenas, com seus Corpos e com suas espontaneidades,
problematizam e questionam esses modelos centrados no adulto [...].

Mas, afinal, qual é o papel das brincadeiras ludico-agressivas para as criangas? Quais
s40 0s sentidos que elas atribuem a essas brincadeiras? E possivel sinalizar apontamentos
para que as brincadeiras ludico-agressivas possam ser apropriadas pela Educagéo Fisica nas
intervengdes pedagdgicas na Educacao Infantil? A fim de responder a essas questdes, o objetivo
deste artigo é compreender os sentidos construidos pelas criancas nas brincadeiras ludico-
agressivas vivenciadas na Educacao Infantil. Para tanto, inserimo-nos no cotidiano de um grupo
de criangas em um Centro Municipal de Educacao Infantil (CMEI) de Vitéria/ES, acompanhando
as suas brincadeiras em momentos espontaneos e em aulas de Educacéo Fisica.

2 DELINEAMENTO METODOLOGICO

Realizamos uma pesquisa etnografica para compreender os sentidos produzidos
pelas criancas nas brincadeiras ludico-agressivas em um CMEI em Andorinhas, bairro de

1 Segundo Corsaro (2011, p. 32), a cultura de pares se caracteriza como “[...] um conjunto estavel de atividades ou rotinas, artefatos, valores
e interesses que as criangas produzem e compartilham na interagdo com seus pares”.

m Movimento, Porto Alegre, v. 23, n. 1., p. 159-170, jan./mar. de 2017.



Brincadeiras ludico-agressivas: tensées e possibilidades no cotidiano na educacao infantil

classe média baixa de Vitéria/ES. Observamos as brincadeiras infantis nos momentos livres,
sem a intervengdo dos adultos, e nas aulas de Educagéo Fisica, pois foi nesse contexto que
as brincadeiras ludico-agressivas tiveram maior recorréncia. Permanecemos no contexto
pesquisado por dez meses, frequentando o cotidiano dessa unidade de ensino quatro vezes
por semana, totalizando 160 inserc6es no campo. Focalizamos as praticas de 60 criangas das
turmas/grupos de trés, quatro e cinco anos de idade.?

Adotamos a postura de observacdo participante, em que nos envolvemos com 0
grupo social na escola, participando ativamente do seu cotidiano. Essa observa¢éo seguiu
0s principios da “entrada reativa”, proposta por Corsaro (2011), em que o pesquisador se
insere de maneira discreta e ndo invasiva nos ambientes infantis, esperando que as criangas
reajam a sua presenca. Os dialogos com elas foram se tornando frequentes e, gradativamente,
fomos conquistando o status de “adultos atipicos” (CORSAROQ, 2011), pois ndo estabelecemos
relacOes assimétricas de poder com as criangas.

Na produgao dos dados, utilizamos como fontes o diario de campo, imagensiconogréaficas
(paradas e em movimento) e a “enunciacao” — falas em ato (CERTEAU, 1994) — extraidas
das interagcdes com as criangas. Na interpretac@o dos dados, utilizamos a anélise qualitativa
de “episddios de interacao”, desenvolvida por Pedrosa e Carvalho (2005). Focalizamos os
elementos que integram a construcdo das experiéncias significativas e evidenciamos a
narrativa de episodios relacionados com as brincadeiras ludico-agressivas. Nesse sentido,
selecionamos alguns fatos que ocorreram durante a pesquisa de campo e que sintetizam o
conjunto de situagbes observadas. Agrupamo-los nas seguintes categorias: brincadeiras
ludico-agressivas e contexto social; midia; e movimentos turbulentos. Esses episddios nao
foram os Unicos observados, mas sao expressivos em relagdo as categorias que representam.

3 BRINCADEIRAS LUDICO-AGRESSIVAS E CONTEXTO SOCIAL

Ressaltamos que a maioria das criangas reside préximo a escola e estd sujeita as
influéncias desse ambiente. O CMEI esta localizado numa comunidade em zona de conflito
de Vitoria/ES, onde o trafico de drogas, disputa de territorio e os constantes embates entre
policiais e bandidos fazem parte do dia a dia dos moradores (LIRA, 2015).

Segundo Corsaro (2011), partindo do ponto em que as criangas afetam e sdo
afetadas pela sociedade, por fazerem parte dessa categoria estrutural, questionamos: como a
agressividade pode repercutir nas brincadeiras infantis?

Observamos, durante a pesquisa, que as situa¢des do cotidiano que as criangas vivem
se integram as suas brincadeiras. A narrativa abaixo, com crian¢as do Grupo VI, demonstra
essa articulacao:

Durante uma brincadeira no pétio, aproximei-me de trés meninas e perguntei: Do que
vocés estdo brincando? Uma delas respondeu: Estamos brincando de mae e filha.
Em seguida, elas iniciaram a narrativa da brincadeira. Uma das meninas comegou
a explicar: Eu sou a filha mais velha; essa aqui € a bebé. Ela ¢ filha também e o
nosso pai morreu. Eu falei: Morreu? Morreu de qué? Entusiasmada com a gravagao,
elas ndo relutaram em responder. Uma delas disse: Ele morreu na viagem. A outra
complementou: Ele saiu de casa e um caminhdo quase o atropelou. Ai, ele achou
um énibus para entrar para viajar. Ele ia descer do 6nibus, mas um homem mandou

2 As criancas dos CMEI de Vitoria/ES s@o divididas por grupo/faixa etaria: Grupo IV — criangas de trés a trés anos e onze meses de idade;
Grupo V - criangas de quatro a quatro anos e onze meses de idade; Grupo VI - criangas de cinco anos a cinco anos e onze meses de idade.
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ele botar a méo na cabega, fez assim com a arma, atirou e ele morreu. As outras
meninas complementavam a narrativa: Foram 50 tiros nele, aqui, na cabega, e em
todo lugar. Eu falei: Caramba, e agora? Uma das meninas respondeu: Ai, eu estou
aqui, fazendo comida e tomando banho sozinha... Antes, a gente tomava banho
com a nossa mae, mas agora a gente faz tudo sozinha. Por conta da auséncia da
mae na histdria, eu questionei: Minha nossa!l Mas e a mée de vocés, cadé ela? Uma
delas respondeu: Morreu também, vou te contar como foi: ela ia para o trabalho e
um caminhéo passou por cima dela, atropelou e depois um homem deu 80 tiros nela.
Perguntei: Mas, quem atirou nela? Uma das meninas respondeu: Foi o meu tio. Ele
era ladréo e néo gostava dela (DIARIO DE CAMPO, 3-11-2015).

Nesse relato, percebemos que as criangas operaram com o contexto social. Elementos
do cotidiano, como armas, tiros, ladrdes e comportamentos que esbogcam abordagens policiais
fizeram parte do mundo simbodlico das brincadeiras, como “[...] um reflexo dos valores e
das praticas das comunidades e das culturas locais e mais amplas em que elas emergem”
(CORSARO, 2011, p. 193).

Entretanto, a relagdo brincante entre elas apontou para um discurso agressivo e, ao
mesmo tempo, l0dico em suas praticas corporais, pois percebemos um fortalecimento de
aliangas entre os pares e de espagos para criagdes e valvulas de escape (JONES, 2004;
CORSARQ, 2011).

Notamos também que esse tipo de articulag@o parece ser valorizado na cultura de
pares, principalmente pelo fato de as criancas se envolverem e compartilhar seu universo
sociocultural, sobre pontos que todas conhecem, levando a um contexto de pertencimento do
grupo. Por isso, podem contribuir com suas narrativas, simultaneamente, reais e imaginativas,
0 que revela um contexto de afirmacao das identidades infantis dentro de uma cultura de jogo
especifica, altamente comunal e simbélica (SUTTON-SMITH, 2001).

Nesse sentido, a brincadeira ludico-agressiva se vincularia as representagdes da propria
realidade das criangas, pois elas interpretam e compartilham esses momentos brincantes
dentro do contexto social de seu cotidiano. Outra fonte de dados evidencia uma brincadeira
com a imitacdo de gestos agressivos de criangas do Grupo V:

Em uma aula de Educac@o Fisica, notei que algumas criangas comegaram a imitar
o formato de arma com as maos, apontavam umas para as outras, fingiam que
atiravam, outros fingiam que morriam e permaneceram com a brincadeira por alguns
poucos minutos. Quando a professora viu, logo interveio e falou: O que é isso? Pode
brincar disso aqui? Um dos meninos respondeu prontamente: Nao, tia, ndo é uma
arma, é uma borboleta! A professora, a surpresa com a resposta, disse: Ah, € uma
borboleta... Tem certeza? Entéo, t& bom! Mesmo com a repreensao, as criangas

continuaram a brincar de atirar, mas agora sentadas atras de outras criangas, como
uma maneira de fugir do olhar da professora (DIARIO DE CAMPO, 8-4-2015).

Com o episddio do gesto de armas, notamos que a percepcdo da professora quanto
as agoes brincantes das criancas a conduziu a uma vis@o de reproducao de comportamentos
agressivos. Embora a violéncia esteja muito presente no cotidiano e no imaginario das criangas,
em nossa analise — percebendo as pistas deixadas pela professora e pelas criangas —, ao
invés de reforcar a dimensdo negativa da agressividade, entendemos que esse fendmeno,
no contexto brincante, assume uma perspectiva de manifestacdo de elementos do cotidiano
juntamente com aspectos desafiantes, simbdlicos e transgressores, direcionando as relacoes
e as agoes para uma forma de expressar-se ludicamente.
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E no brincar que as criancas pdem em pratica toda a sua subjetividade, seu arcabougo
cultural e suas experiéncias vivenciadas em sua realidade, explorando-as e (re)construindo-as
durante a brincadeira. Em relacdo as atividades mais enérgicas, de conflito e de contato fisico
entre as criangas, 0 que acontece é que “[...] geralmente sé levamos em conta os aspectos
externos da violéncia, as manifestacdes e expressdes multiplas, que remetem a fatores [...] sobre
0s quais 0 homem parece nao ter qualquer dominio [...]” (DADOUN, 2008, p. 8). Tal fato sugere
que a diregao do olhar do adulto remete somente para uma “concepcao eruptiva de violéncia”
(DADOUN, 1998). Entretanto, deixamos de considerar se ha espaco ludico para a manifestagéo
simbolica da agressividade na brincadeira. Sendo assim, consideramos que a forma como as
criangas se relacionam com esse fendmeno € o que vai ditar a dimensao dessa manifestacao,
isto &, os limites que separam o jogo da fronteira do n&o jogo. Para Zaluar (1999, p. 8), o sentido
violento das a¢bes humanas provoca certa ambiguidade, pois 9...] ndo é possivel, portanto, de
antemao, definir substantivamente a violéncia como positiva e boa, ou como destrutiva e ma”.

Todavia, a conjuntura dos acontecimentos descritos reforca que a todo tempo a
agressividade dos gestos das criangas esteve tangenciada pela fantasia, que deu vigor ao
episodio brincante e foi marcada pela Iégica infantil, como uma maneira particular de pensar
e demonstrar originalidade e espontaneidade em suas performances, “[...] com a capacidade
de inventar outra realidade, com temporalidades e légicas préprias” (FARIA; FINCO, 2011, p.
4-5). Esse episodio demonstrou que em momento algum foi causado prejuizo ou sofrimento as
criangas, porém foi privilegiada a representagdo de manifestagdes ludicas para potencializar o
brincar.

Dentro da perspectiva de repreensao das acoes e das légicas infantis e por nao ter
espaco para esse tipo de manifestacdo brincante na escola, percebemos que, embora a
brincadeira tenha surgido de forma espontanea e envolvente e, diante das regras impostas e
do questionamento da professora, as criangas tiveram que utilizar comportamentos “taticos”,
entendidos como uma maneira de operar em um contexto “...] desenvolvido e insinuado dentro
de redes de vigilancia [...]" (CERTEAU, 1994, p. 175). Dessa maneira, a solugéo foi camuflar a
brincadeira: a arma virou borboleta.

Vale destacar a contribuicdo de Jones (2004) sobre conhecer o que as criangas
vivenciam em seu cotidiano e o que trazem para dentro da escola em suas brincadeiras:

[...] demonstram que brincar tem muitas outras fungdes — uma delas € permitir as
criangas que finjam ser o que sabem que nunca seréo. Explorar o que é impossivel,
perigoso demais ou proibido, para elas, em um contexto controlado e seguro,
é uma ferramenta importante para que aceitem os limites da realidade. Brincar
com o 6dio € uma maneira valiosa de reduzir seu poder. Ser mau e destrutivo na
imaginagao é uma compensagao vital para a loucura a que todos nds precisamos
nos submeter se quisermos ser uma pessoa boa (JONES, 2004, p. 12).

Assim, quando as criangas brincam com a sua propria agressividade, talvez a utilizem
como uma saida para lidar com a sua propria realidade e/ou vivenciar um contexto de faz de
conta. E um momento em que elas se afastam de tudo que as incomoda e entram no seu
universo brincante, como se a brincadeira ludico-agressiva representasse um “antidoto” para
a violéncia na brincadeira, atuando contra a agao de algo nocivo no contexto brincante, isto &,
brincar com comportamentos agressivos € uma forma de evitar essa atitude, aludindo a Jones
(2004). Isso possibilita conhecer e legitimar as experiéncias infantis, as suas interagdes, bem
como o reconhecimento da crian¢a como produtora de cultura em seus momentos brincantes.
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4 BRINCADEIRAS LUDICO-AGRESSIVAS E MiDIA

Durante a pesquisa, outro ponto de destaque foi 0 desejo de brincar sob a influéncia de
desenhos animados. Em relag@o aos aspectos simbdlicos da cultura infantil, Corsaro (2011, p.
134) afirma existir “[...] trés fontes primérias da cultura simbdlica da infancia: a midia dirigida a
infancia (desenhos, filmes e outros), a literatura infantil (especialmente os contos de fadas) e
os valores miticos e lendas (Papai Noel, a Fada do Dente e outros)”. O referido autor defende
que a insercdo desses elementos na brincadeira é objeto de apropriacao, de manipulagéo e de
representacao.

Quando o autor aponta para a midia dirigida a infancia, englobando, principalmente,
desenhos animados e filmes, destacamos que, a medida que elas assistem, elas brincam,
atribuem sentido aos personagens, criam enredos e aumentam seu capital cultural ludico,
trazendo os ‘{...] itens especificos da cultura simbdlica que as criangas possuem e compartilham
em suas culturas de pares” (CORSARO, 2011. p. 134), como observado em uma brincadeira
desenvolvida por criangas do Grupo VI, descrita no excerto a seguir:

Cinco criancas corriam atrds de um menino. Ele foi capturado e levado para
a casinha do patio. L4, elas o colocaram dentro da casinha como se fosse uma
espécie de pris@o, enquanto 0s outros permaneceram na porta e na janela para
vigiar o ‘prisioneiro’. Tempos depois, iniciaram uma luta entre os integrantes da
brincadeira. Em seguida, foram chegando mais criangas — dentre elas, meninos
e meninas — adentrando o espaco para participarem da brincadeira de lutinha, ao
mesmo tempo em que eram observadas por outras criangas pela janela da casinha.
Nesse momento, no &pice da interacdo, notei que se transformaram em super-
herdis e lutavam contra os vildes. Cada crianga escolhia seu personagem e usava
seus respectivos poderes. Eram nitidos os movimentos de socos, de chutes, de
improvisagdes verbais, de falas de personagens de desenhos animados, de ‘envio
de poderes’ imaginarios, de simula¢do de mortes, de arremessos voluntarios de seus

préprios corpos no chao e de sonorizagao de barulhos de contato fisico (DIARIO DE
CAMPO, 25-6-2015).

A experiéncia desse episodio € marcada por brincadeiras que envolvem um enredo de
faz de conta, de agressividade, de lutas corporais e simulacéo de prisdes e de mortes. Todavia,
essas acoes se realizam dentro do espaco brincante. Assim, esses elementos vdo compondo
a cultura ludica infantil que, para Brougére (2008, p. 50), é constituida por “[...] brincadeiras
conhecidas e disponiveis, de costumes ludicos, de brincadeiras individuais, tradicionais ou
universais [...] e geracionais”.

Barbosa (2011) reforca essa ideia, quando discute 0 modo como as crian¢as operam

com seu imaginario para tornar a brincadeira mais atraente e atender aos seus interesses e

expectativas. A autora observou a relagao da crianga com 0s jogos e as brincadeiras produzidas

na cultura de pares infantil, a partir da influéncia dos desenhos animados. O estudo mostrou

que as criancas sao ativas em relac@o ao que veem, no sentido de se apropriar, compartilhar e

brincar com seus pares sobre o conteudo miditico dos desenhos animados. Brougeére (2008)

acrescenta que é necessario que a crianga se aproprie dos elementos miditicos para que eles
possam fazer parte da cultura de pares infantil e a brincadeira faga sentido.

Pelas ficgdes, pelas diversas imagens que mostra, a televis@o fornece as criangas

contetdos para as suas brincadeiras. Elas se transformam, através das brincadeiras,

em personagens vistos na televisdo [...] Contudo, n@o basta que as imagens sejam
apresentadas na televisdo, nem mesmo que elas agradem, para gerar brincadeiras:
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é preciso que elas possam ser integradas ao universo lidico da crianga, as estruturas
que constituem a base dessa cultura ltdica [...] (BROUGERE, 2008, p. 53).

Pensando sobre essa forma de comunicacdo, as imagens a que as criangas tém
acesso sdo representadas em sua realidade brincante, conferindo um aspecto especifico,
quando os elementos midiaticos sao incorporados a brincadeira e podem ser revestidos e
atualizados por novas agdes, contextos e conteudos. Por esse angulo, a agressividade
representada na brincadeira d& suporte as suas agdes e elas se adaptam, de modo coletivo,
a estrutura brincante, incorporando no jogo a simulagéo, a imaginagao e a excita¢do, por meio
dos confrontos gerados ludicamente.

5 BRINCADEIRAS LUDICO-AGRESSIVAS E MOVIMENTOS TURBULENTOS

Em momentos de patio na rotina escolar, notamos que as criancas interagem de
diferentes formas no contexto pesquisado, contudo percebemos também uma intensificacéo de
brincadeiras com a¢oes mais enérgicas. No periodo de “recreio”, as brincadeiras sao livres de
direcionamentos pedagdgicos por adultos, propiciando as criangas oportunidade de formular
praticas brincantes independentes.

Por isso, ha necessidade de se ter um olhar atento para a “rotina cultural” na escola
que denota um conjunto de “[...] atividade recorrente e previsivel, através da qual a cultura é
gerada, adquirida, mantida e refinada” (CORSARO, 2011, p. 175). Assim, a brincadeira e o
protagonismo infantil ocupam um lugar de destaque nesse cenario.

Nesse contexto, observamos um ponto importante, o sentido dado pelas criangas em
relacao a casinha do patio e as brincadeiras que 1& acontecem. Esse espaco tem uma conotagao
diferenciada, pelo fato de elas agirem nesse local com préaticas corporais mais enérgicas e com
obediéncia a outras ordens, ndo impostas pelo adulto, porém criadas e vigiadas pelas proprias
criangas nos momentos brincantes. Por essa razdo, denominamos esse espaco apropriado
de significados e “praticado” pelas criangas de “casinha da transgressao”, que, na visao de
Certeau (1994, p. 71), esta “...] submetido a organizagdo dinamica e complexa” aberta pela
“tatica” dos sujeitos. A Imagem 1 mostra algumas criangas observando as brincadeiras de lutas
que acontecem dentro da casinha.

Imagem 1 — Momento de “lutinha” dentro da casinha

Fonte: os autores.
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Em um didlogo com as criangas, perguntamos sobre as brincadeiras que acontecem
na casinha. Notamos uma relagdo de pertencimento com o espago, de socializagdo de agoes
brincantes e de construcdo de identidades, como observado no relato sobre 0s meninos do
Grupo VI

Em um momento de patio, iniciei uma conversa com as criangas sobre a casinha:
Como vocés brincam na casinha? Um menino respondeu prontamente: De guerra
e de luta. Questionei: Vocés ndo se machucam? E outro menino respondeu:
Nao, a gente brinca de pegar os bandidos e luta com eles... eu quero ser fortéo...
Eu perguntei: Mas pode brincar de lutinha em outro lugar? E 0 mesmo menino
respondeu: S pode brincar de lutinha na casinha, porque a tia ndo pode ver. Eu
falei: E se ela ver, o que acontece? Ele respondeu: Ela bota de castigo... porque
nao pode brincar de lutinha, ai a gente vai 14 para a casinha para brincar, entendeu?
Em busca de saber mais sobre 0 assunto, fiz outra pergunta: E eu posso ver vocés
brincando assim la, na casinha? Eles me responderam: Sim, pode, porque vocé sé
gosta de gravar (DIARIO DE CAMPO, 30-6-2015).

Nesse espaco, elas veem a possibilidade de a brincadeira ocorrer, reservada do
olhar dos profissionais do CMEI. Entretanto, tivemos a oportunidade de ter acesso a esse
ambiente, pelo fato de termos tido a aceita¢do do grupo e o reconhecimento de ser um “adulto
atipico”. As criangas nos veem filmando, mas ndo param de brincar, pois sabem que né@o
vamos interferir.

Chegamos a conclusdo de que as criangas apresentam comportamentos fervilhantes
nesse local por estarem longe do olhar do adulto e poderem brincar sem o risco de sangao.
Agem “taticamente” nas brechas do poder, no espago-tempo nao vigiado, porém, sem perder
de vista o objetivo brincante, ...] pode-se dizer que a tatica estd em movimento permanente
(capta no voo) para conferir legitimidade no campo do outro, o que Ihe garante um nao-lugar
estratégico” (CERTEAU, 1994, p. 47).

Ao observa-las, notamos também que as brincadeiras sao construidas dentro de
um contexto de interacao corporal com movimentos turbulentos. Diante de uma crianga que
apresenta comportamentos n@o convencionais (turbulentos, transgressores e agressivos) e
que nem sempre fazem sentido em frente as regras estabelecidas pelos adultos, é possivel
pensar em olhares e em ag¢des que vao restringir esse cenario brincante, pois supomos que
condutas como essas normalmente sao reprimidas e podem ser consideradas um entrave para
a imposi¢ao da ordem ao grupo infantil, mesmo que nao representem riscos para a integridade
das criancas e ndo gerem queixas. Percebemos esse fato no relato abaixo com brincadeiras
do Grupo VI

Em um momento de patio, cerca de seis meninos brincavam de ‘lutinha’,
encenando movimentos de socos e de chutes, gritos e expressdes de entusiasmo.
Os movimentos foram se desenvolvendo até chegar a uma atividade dentro
da atividade. Os postes, que seguram o toldo do pétio, se configuraram como
um brinquedo para fazerem rodopios em duplas e até em trios, com o objetivo
de otimizar as lutas que estavam realizando. Esse se tornou o ponto alto da
brincadeira. Era nitido o desejo de continuar participando ativamente da atividade
criada por eles. Esbogcavam forga, vertigem, vontade de lutar e serem jogados no
chéo, repetidamente. Entretanto, essa atividade teve a intervengao da professora,
pois as criangas estavam brincando muito proximas as educadoras. Uma delas
solicitou que parassem de se comportar daquela forma. Logo a brincadeira se
dissipou ali, entéo, foram brincar em outro espaco (DIARIO DE CAMPO, 28-8-
2015).
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Assim, a experiéncia de brincar de lutinha permite que haja a presencga da agressividade
dentro da agressividade. Dadoun (1998, p. 62) esclarece que esse processo leva 0s sujeitos
envolvidos a uma “violéncia desacelerada”, que implica

[...] diversas formas de violéncia chocando-se e enlagando-se umas as outras,
provocam reciprocamente captacdo e inibicdo; de algum modo, toda violéncia
funciona como uma forte resisténcia a outra violéncia que ela tende a fixar;

as violéncias se consomem, uma dentro da outra, e o resultado, entdo, é uma
violéncia desacelerada.

Diminuindo esse comportamento agressivo, hé a formulagao de limites para a agéo dos
individuos, prevalecendo outra atmosfera. Nesse caso, a brincadeira comeca a se delimitar
com fronteiras ludicas combinadas pelos pares. Isso mostra a proteiformidade brincante.®
Mesmo em um cenario de desordem e de incoeréncia, organizado dentro de uma linha ténue,
ha a jungéo de trocas e de acordos, desacelerando quaisquer comportamentos violentos que
possam levar ao fim da brincadeira.

Acreditamos que essas linguagens sao proprias da infancia, pois parece que as criangas
necessitam brincar articulando a forca, o contato fisico, a agressividade, a transformacao
e a irracionalidade nas histérias criadas para compor suas brincadeiras. Reforcando esse
argumento, os dados mostraram que brincadeiras com essas caracteristicas sao vistas a todo
tempo no patio, como explicitado na Imagem 2:

Imagem 2 - A¢des corporais de luta na brincadeira

Fonte: os autores.

Ao fundo da cena, aparecem duas criangas brincando de empurra-empurra. Lutavam
uma contra a outra, testando suas forcas com movimentos de se empurrar até alguém
conseguir chegar a um determinado ponto ou algum membro da dupla desistir. Demonstravam
expressoes de alegria, de provocacéo, de rivalidade e, muitas vezes, até de dor, pela forca que
faziam. Nesse caso, a brincadeira estava associada ao poder, a forga e a competicao.

No foco central da imagem, outras criangas brincavam de lutinha, como uma maneira
de extravasar e de manifestar a sua linguagem corporal. Desse modo, a interagdo na

3 Sutton-Smith (2001) compreende o termo proteiforme como algo que se metamorfoseia e se transforma, com caracteristicas de desconstrugao
e flexibilidade.
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brincadeira permitiu que elas construissem regras, obedecessem as normas estabelecidas,
administrassem conflitos, resolvessem situacdes-problema e vivenciassem linguagens e
comportamentos idiossincraticos. Nesses entrelagamentos de agdes ludicas e fantasiosas, elas
atribuem sentidos as suas brincadeiras. Com o intuito de explicar 0 que é vivenciado nesses
momentos, Brougére (2008, p. 78), quando trata de brincadeiras de guerra, destaca que
[...] a brincadeira é, também, confrontagdo com a violéncia do mundo, é um
encontro com essa violéncia em nivel simbdlico [...], aparece como um meio
de escapar da vida limitada da crianga, de se projetar num universo alternativo

excitante [...], a guerra é uma das principais fontes da explora¢do, da aventura, da
ruptura com o cotidiano.

Nesse sentido, conforme percebido durante a pesquisa, as linguagens infantis
demonstram emocdes, comportamentos, movimentos, inventividades e ruptura com o
cotidiano em meio a ludicidade de suas a¢des. Juntamente a isso, elas também manifestam
comportamentos agressivos e de nonsense durante o jogo. E possivel observar esses
aspectos, quando as criancas estdo em seus momentos brincantes, com agdes aparentemente
ambiguas, sem sentido e repreensiveis, na visdo do adulto, porém, com muito significado para
quem faz parte do contexto brincante.

Sutton-Smith (2001) compreende o termo nonsense pelo aspecto da incoeréncia, da
inversao, do sem sentido, da desconstrugdo, da irracionalidade e da transformacéo. Certeau
(1994, p. 69) complementa que a palavra nonsense tem um sentido do que néo é aceitavel,
algo sem limites e que possui um “[...] carater irreceptivel (0 nonsense) de toda sentenga que
tenta uma saida para aquilo que néo se pode dizer’. Assim sendo, entendemos que a razéo
e a desrazdo caminham lado a lado nas brincadeiras, sem uma anular a outra e, a0 mesmo
tempo, apresentam uma légica propria, dentro de uma realidade peculiar, que desafia e discute
a realidade que temos como normal.

Nessa logica, a crianga liga o real ao irreal e faz a junc¢éo do prazer, da ludicidade e do
nonsense, proprios da dimensao estética, que se expressa em uma “[...] proliferacao criadora
de imagens que vai se manifestar na invencéo de novas formas e de seres fantasticos. Com
0 aparecimento do homem imaginario, acrescenta-se indissoluvelmente o aparecimento do
homem imaginante” (MORIN, 1975, p. 110).

Ao analisar as categorias sobre brincadeiras infantis ludico-agressivas, foi possivel
perceber a articulacdo entre as rubricas da ludicidade, da agressividade e do nonsense, no
que concerne a seriedade e ao arrebatamento das ac¢oes brincantes, a violéncia desacelerada
nas trocas ludicas, a capacidade em agir com a subjetividade, a fantasia e a desrazao.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados apresentaram uma leitura positiva em relagdo a manifestacao ludico-
agressiva na brincadeira. Ao “mergulharmos” nas experiéncias infantis, constatamos que as
suas interagdes podem oportunizar a compreensao de outras facetas da brincadeira, a (des)
configuracdo de cenarios brincantes e o reconhecimento de entrelagamentos (im)possiveis.

Considerando as praticas infantis na articulagao com as rubricas brincantes, percebemos
que as brincadeiras ludico-agressivas se corporificam por meio de ac¢oes, interacoes e relacoes
que evidenciam a prevaléncia de elementos ludicos juntamente com a busca de excitacao,
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de poder, de combate, de nonsense, de agressividade, de transgressao e de transformagao.
Supomos que seja uma maneira de as criancas se expressarem ludicamente e ressignificar a
cultura da qual fazem parte.

Dessa forma, a agressividade nao repercute de forma negativa, levando as criangas a
brigar, a entrar em um contexto de nao jogo e a causar sofrimento ao colega. Isso se confronta
com a visdo tradicional de que a agressividade deve ser coibida a todo instante, como é
mostrado no texto com as falas dos professores, repreendendo 0os comportamentos infantis, e
a resposta das criangas, transgredindo para brincar. Embora n@o estejamos minimizando ou
descartando as a¢des que podem desencadear brigas de verdade, procuramos enfatizar, neste
estudo, que a construgao e o desenvolvimento desses tipos de brincadeiras néo significam que
as criangas estavam agindo com indisciplina, mas como uma forma particular de socializacao,
ou, podemos dizer, uma aprendizagem para a ndo violéncia, pois elas mesmas criam cédigos
e limites que conseguem demarcar essa agressividade em um contexto lidico. Dentro de uma
perspectiva de violéncia desacelerada, de imers&o na fantasia, de brincar com a violéncia, de
romper com o cotidiano, identificamos uma possibilidade de esse fenémeno se manifestar.

Entdo, por que nao proporcionamos mais espagos na Educacdo Fisica para
possibilidades de criagcdes e de momentos autorais das crian¢as?

A Educacao Fisica, compreendida como uma area de conhecimento que potencializa o
processo educativo com a vivéncia, a experiéncia, o dilogo e as trocas de saberes relacionadas
diretamente com o movimento na Educacéo Infantil, legitima como um momento de a crianga
brincar com a linguagem corporal. Este estudo mostrou que uma das formas diferentes de
materializar a brincadeira foi com a dimens&o ludico-agressiva. Foi possivel desvelar que o
faz de conta permeia essas brincadeiras e que € nos momentos coletivos e em acordo com 0s
demais integrantes que surgem elementos ludico-agressivos em suas producgdes brincantes,
pois as crian¢as sempre estao simulando e representando aspectos de sua realidade.

Em termos pedagogicos, sugere-se que o professor contextualize, em suas aulas, as
pistas brincantes deixadas pelas criancas para aproveitar as suas agoes criativas e imaginativas.
O papel das brincadeiras ludico-agressivas nao esta em propor um conteudo exclusivo sobre
iss0, mas em possibilitar um processo engendrado no compartilhar da cultura ludica infantil, na
socializa¢@o das brincadeiras e no fomento a fantasia e a imaginagao que € propria da crianca.

Entdo, uma possibilidade pratica pode ser trabalhar com brincadeiras historiadas,
envolvendo as criangas no contexto do faz de conta, propondo uma aula, por exemplo,
baseada na dimens&o simbolica direcionada a midia, na qual o objetivo seja desenvolver uma
pratica pedagégica com o conteudo “desenhos animados”, convidando-as a brincar com alguns
personagens e seus enredos, que habitam o cotidiano ldico da Educacao Infantil, e também
proporcionar um espago para que a inventividade das criancas aflore e ganhe forma.

Portanto, permitir que, na Educagéo Infantil, a crianca possa usufruir da prerrogativa de
ser um sujeito de direitos s6 € possivel se considerarmos como plano de fundo a centralidade,
a produgéo de cultura e o protagonismo infantil. S6 assim conseguiremos alcancar outra leitura
sobre as brincadeiras ludico-agressivas no cotidiano escolar. Isso nos sugere reconhecer a
perspectiva da crian¢a, bem como a valorizagdo de suas racionalidades, conduzindo-nos a
considerar outras formas de expressividade infantil que pulsam das experiéncias brincantes.

KR
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